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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カイン・エーレンベルク

シャドウ

戦士

6

110

暗視/月光の守り

男 ２５

負けず嫌いと評された事がある
死者と会話した事がある
空を飛んだ事がある

15

9

3

3 18 3

6 1 22 + 2 4

6 2 17 + 2 3

6 1 16 2

3 6 1

12 2 17 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

6

3

1

武器習熟/スピア

斬り返し

武器習熟S/スピア

221

IB36

IB31

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

36 36

6 9 10 9

0

0

0

アラミドコート 1 1

11

2

2ファイター

アールシェピース 2H 15 9 10 12 30

冒険者セット

保存食（2週間分）

スカウトツール

ヒーリングポーションx3

煙草x5

煙草x5

テント五人用
器用の指輪
俊敏の指輪

8776

3 29 87 11 2 34

0/× 7 8 12 17

迷彩ローブ

筋力の腕輪

韋駄天ブーツ

敏捷の指輪

敏捷の腕輪

このローブを装備している場合、野外での「隠密判定」「尾行判定」の達成値に+2のボーナスを得ます

名前はカイン・エーレンベルク、カインはなにに関しても負けるのが嫌いだった、勉学・武道競い合う物は負けたくなかった、だが気持ちだ
けだは勝てないものもある、カインにとっては勉学ではあまりいい成績は出せなかった、だが武道その中でも槍の扱いではあまり負けたこと
がなかった、しかし負けがなかった訳でもない勝率８割と言った所だった。
　カインの種族はシャドウだがカインはシャドウと言う種族をあまり気に入ってなかったのだ特に目が一つ多い事がカインは嫌だった、目が
一つ多い事で周りからからかわれたりとあまりいい思い出はなかった、それらが理由で大半は額にある目を包帯で隠している。
　カインと言う名は祖父がつけてくれた物だった、カインは子供の頃は母親・父親共にあまり心を開いていなかった、だが名前をつけてくれ
た祖父にはとても良く懐き尊敬していた、しかしその祖父も１０年前に他界してしまった、それからと言う者死んでしまったはずの祖父が夢
で出てくるようになった、会話もできた、生前色んな事を教えてくれた祖父であった、槍の使い方を教えてくれたのも祖父だった、夢の中で
は空を飛び方を教えてくれた、夢の中とは言え空を祖父と飛ぶのは気持ちが良かった。
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