
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

紫雨

アリス

ステーシー

バロック

14

幸福

73

煉獄

11
姉　[固定]

笑顔　基本[8]

笛と空

思慮浅き

酒宴

産声

手当て

あなたには離れて暮らす姉がいた。顔も覚えていないけれど、少なくとも邪険にされなかったことだけは覚えている。

心からの笑顔。本当に幸せな笑顔。それが貴方の脳裏にいつも浮かぶ。それは誰の笑顔だっただろうか

あなたの愛する人は暇つぶしに横笛を吹くことが多かった。綺麗な音にしみじみと聞き入って…… 終わると空を仰いで季節の移り変わりを感じることが、いつの間にかあなたの日課になっていた

あなたのお腹に宿った命のために、使用人の一人に日記を書かせた。 嬉しくて、楽しみで、期待に満ちあふれていたあなたは、使用人の気持ちを考え損ねた。

毎月のように開かれた、自邸での酒宴。子供は乳母に任せたから、わたしは「妻」としてのみここにいる。 泣き声が聞こえた気がしたけど、乳母がいるから大丈夫だろう

難産の末生まれたのは未熟な女の子だった。弱々しい産声はあげたものの、酷く衰弱していて授乳さえできない状態だった。乳母を呼んでどうにか乳を含ませて。傍らに愛する人はいなかったけど。必死に名を呼び続けた。

縫い針を刺してしまったのか、はたまた紙で切ってしまったのか、指から血が滲んでしまった。じんじんと痺れるような小さな痛み。……ふと手に触れるぬくもりにあなたは顔を上げる。濡れた布で患部をおさえ、反対の手で目尻の滴をぬぐってくれたのは誰だったろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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0
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他の姉妹からの、貴方に対する対話判定に+1

ダメージに付随する効果を全て打ち消す

対象が受けるダメージを、代わりに自身が受ける　1ターンに何度でも使用可能

防御1　1ターンに何度でも使用可能

受けたダメージに付属した、『切断』『爆発』『移動』は全て無効化される　1ターンに何度でも使用可能

バトルパートで同カウント内の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃する際、判定・ダメージ+1

最大行動値+2

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃2

防御2

はらわた扱い　修復不可

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」　白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

ターン終了かこのパーツが損傷するまで自身以外、ホラー/レギオンの攻撃判定に対し-1

最大行動値+1

次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1

彼女の思い出の写真　彼女の過去を知る1つ

3本の弦からなる弦楽器　ペンペンという独特の音がする　

昔、自分が編んだ反物

なし

なし

任意の箇所を望む数選び、ダメージを振り分けて良い。切断判定は、ダメージを受けた箇所の1つを選んだ行う。

バトルパートにてターン終了時、このパーツが損傷しているなら修復して良い
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