
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリッサ・ベーネ

メイジ

イリュージョニスト イリュージョニスト

レムレス

探索

8

傷病

修行

6
2
0

2

9
3
0

3

12
4
0

4

18
6
2

8

12
4
1

5

15
5
2

7

9
3
1

4

54

90

5

エレメントトーチ

オリハルコンの髪飾り
メイジローブ

マナカラーリング
奥義書

バトルメイジⅠ・エレメンタルボディ、マシンアーマー

至近 -2 9 0 0 0 0 0

3
3

0 0 0 0 1 0 0

3 0 4 0 7 9 7
10 4

1 9
4 13 15 9 7

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
8 8 2
8 8 2
8 8 4

ハイMPポーション
MPポーション
冒険者セット

ウエストポーチ
異次元バッグ

3803618

14

エレメンタルボディ

マジシャンズマイト

ファイアボルト

イメージマジック

マジックブラスト

プラクティスマインド

マジックフォージ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

コンセントレイション

クリアイメージ

エキスパート

エラプション

ファイアロード

ミラージュバインド

★

4

1

1

2

1

2

1

1

1

1

1

1

2

1

-

-

6

4

3

-

3

-

-

-

6

4

4

-

4

パッシブ

パッシヴ

メジャー

効果参照

ムーブ

パッシブ

DR直前

セットアップ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

マイナー

セットアップ

パッシブ

セットアップ

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

10m

-

-

-

10m

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動

-

-

魔術

自動成功

自動成功

-

魔術

-

5

1

1

3

3

3

1

1

1

3

1

3

5

1

【物理防御力】に+5する。ただし、キャラクター作成時に【筋力基本値】に-2する。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

[2D+10]の火属性魔法攻撃。

「分類：魔術〈幻〉」以外の「分類：魔術」と同時に使用する。その「分類：魔術」を「分類：魔術〈幻〉」に変更し、攻撃のダメージに+2Dし、「効果」に「対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時に有効」を追加する。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の対象を「対象：範囲（[《マジックブラスト》のSL*2]体）」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

【精神】判定の達成値に+[SL+1]する。

魔法攻撃のダメージロール直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃ダメージに+[(SL*2)D]する。

セットアッププロセスでエネミー識別。

「対象：場面(選択)」「射程：視界」の全ての対象にエネミー識別を行なえる。

魔術判定に+1Dする。

シーンSL回。対象が受けているバッドステータスを一つ回復する。

「タイミング：メジャーアクション」の魔術判定に+1Dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

〈火〉属性の魔法ダメージに+[(SL)D]する。

〈火〉属性の魔法ダメージに+[SL*4]する。

対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時に有効。対象の【行動値】を-2Dする。

レムレスのメイジ。
新たな世界を探求し、この世界にやって来た。
この世界の精霊の力を拝借し、肉体を保持している。
何か知らんがこの世界に来た時に負傷し、適当な廃屋で療養しているとお化けが出るという噂が立つ。
初めての依頼だと喜び勇んで、家主の許可なく勝手に除霊しに来たトーリと出会い、「よし、この世界を広く知る為に適当吹っ掛けて付いて行こう」と決めた。
なんとか傷をいやしてもらい、同行することに。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリッサ・ベーネ バトルメイジⅠ

バトルメイジⅡ

インイップリミット

モンスターロア

マシンアーマー

1

1

1

1

1

-

-

-

-

戦闘前

バトルメイジⅠ

-

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

1

1

-

1

フェイト1点を消費。【物理防御力】と【魔法防御力】に+3する。この効果はシーン終了まで持続する。

CL4以上。「【物理防御力】と【魔法防御力】に+3する。」を「【物理防御力】と【魔法防御力】に+3、攻撃のダメージを+1Dする。」この効果はシーン終了まで持続する。

エネミーの識別判定に+1D。

物理防御力に+2、魔法防御力に+1する。
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