
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナンコツ

コボルド

錬金術師

17

3750

種の限界/軽視/小さな匠/弱点(魔法+2)

雄 4歳

蛮族の将来を悲観している
人族に恩がある
人族の文化が好き

7

6

5

11 6 24 4

4 2 13 2

6 13 25 4

4 20 30 60 10

7 11 23 + 1 4

9 10 30 54 9

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/炎武帝ｸﾞﾚﾝﾀﾞｰﾙ

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ミスティック

アリストクラシー

7

5

10

5

17

5

11

7

8

13

5

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

防具習熟A/金属鎧

かばう

頑強

超頑強

魔法拡大/数

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

カード軽減

キャパシティ

鉄壁

2122

IB34

2122

2123

2123

IB31

IB36

IB29

IB29

IB39

IB32

IB32

IB29

IB29

IB30

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

ストブラ

ジャイアントアーム

りかヴぁり

のれっじ

バークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

ヒールスプレー

ビビット

いかれることば

光る星は

くろきし

敗北

こころ震わせる美声

こころ震わせる美声

7 11 9 11

0

0

0

アンチアークィバス

ホプライトシールド

23

10

9

12

4

3

19ファイター

パンチ

キック

1H

1H#

0

0 -1

0

-1

12 0 0

12 0 5

3 13 39 9 19 166

0/× 0 27 26 205

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術5

10

5

5

17

59

14

14

9

21

9

セイフティメット

妖精の宝石関係

マギスフィア

インジェクター

聖印

知力の指輪

腹帯

トップスピードシューズ

血水晶

アルケミ―キット

ウィッチ

グレンダール

足運びが非常に軽快になる靴。回避以外の敏捷を参照する判定を行うとき＋３、全力移動後に通常行動が可能になる（全力移動することによるバステは受ける）。

一般技能（種族特徴により合計１５レベルまで習得）
精肉業者：４　料理人：４　牧童：２　農夫：２　石工：２　鍛冶屋：８

「ご、ごめんなさい！ナンコツをぶたないで！」

ちょっと怖がりのコボルド
ゼーゲン家に仕えており、家事等をしたりして生活していた。
主人の兄妹が田舎で暮らすことになったため、そのまま共に桃源郷へやってきた。

アルフレート→アル様



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナンコツ

冒険者セット

救命草x2

保存食(1週間分)

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード赤Ax4

マテリアルカード赤Sx15

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax5

マテリアルカード緑Sx20

マテリアルカード白Sx5

インドミx10

熱狂の酒x8

マテリアルカード緑SSx4

ウィッチポーションx40

魔香水x60

ブラックベルト

龍牙の矢x2

スティールガード

ギャンブル

はらぺこはらへりハングリーシャツ

クリスマスプレゼント

勇者の証(体

86853

称号「聖夜の怪人と邂逅した者」

もはやコボルドと呼ぶものはいない

100

100

271 471
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