
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ニムエ

ホリック

バロック

タナトス

15歳

罪人

0

煉獄

13
笑顔

優しさ

実験生物

名前

結晶の記憶の欠片

深紅のドレス

出会いと別れ

心からの笑顔…本当に幸せな笑顔。それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ。誰の笑顔なのだろう、大切な人だろうか、家族だろうか、鏡に映った自分の笑顔だったらいいな…。誰ともわからない笑顔にあなたは思いを巡らせる。

そっと差し出される手、 さりげない気遣い単なる熱とはまた違った温かみあるその一つ一つに心が温かくなる。 純粋なその行動に現れ出ているそれはそう、優しさなのだろう。

なぜだろう。望んだのは守るための戦いだったはず。なのに毎日行うのは実験、実験、実験、実験。それでも前向きに頑張ってきた。だというのになぜ彼らは実験ばかりさせるのだろう。

誰かが呼んでいる。「起きろ被検体「ドロシー」」と、誰かが言う。幼稚な被験者だと。 何をしてもあれ以下だこれ以下だ。そうだ。名前など初めからなかった。ただの実験体でしかなかった。実験体のドロシーでしかなかった。

秘話秘話

小さな少女が私の周りを走り回っていた。 少女の頭には花冠が飾られ、服は白いドレスのようなものを着ていた。走り回ると危ないと、注意しようとした瞬間、彼女はこけてしまった。あわてて起こした少女のドレスには腕や足から出た血液で赤い染みを作っていた。そのシミは大きく広がっていき…… 視界が暗転する。次に見たのは真っ赤なドレスに身を包んだ冷徹な少女の姿だった。

小さな少女が目の前に立っていた。本来であれば彼女は敵で、こうして無警戒に向き合っている場合ではない。それでも彼女に攻撃をしない、したくない自分がいたのだ。 I 少女は冷徹な表情でじっと見つめてくる。そして次の瞬間には腹部にナイフが刺さっていた。少女は耳元で君にこういうだろう。「あなたがいるから戦争は生まれる。だから……さようなら」痛覚を感じないはずのその体は刃物で貫かれた激痛を感じ、それと同時にあなたは意識が朦朧とし始めるだろう。薄れゆく意識の中で君は真っ赤なドレスに身を包んだ少女へ手を伸ばしていた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

加速する狂気

修羅

衝動

怪力

歪極

死神

殺劇

空間超越

お気に入りの帽子

ドロシー（よぶんなあたま）

けもみみ

発勁

のうみそ

めだま

あご

リミッター

大鎌（芝刈り機）

チェーンソー

うで

かた

こぶし

やぶれひまく

せぼね

はらわた

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

ダメージ

アクション

オート

なし

効果

効果

なし

なし

なし

なし

効果

なし

なし

なし

0

なし

なし

2

なし

3

3

1

4

2

0

1

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

なし

自身

自身

0

自身

自身

0

自身

0

0

0

自身

0

自身

自身

なし

バトルパートで発狂状態の未練がある場合、攻撃判定+1

コストとして、任意の未練に狂気点1点追加。支援3

1ターン1回。マニューバ宣言時にコストの代わりとして任意の未練に狂気点1点追加

白兵・肉弾攻撃ダメージ+1

3レベル変異パーツひとつ取得

白兵攻撃マニューバの判定の出目+1

同カウント内に他の姉妹が攻撃対象にした敵を攻撃するとき、出目、ダメージに+1

発狂していない未練1つに狂気点を1点追加する。行動判定を行い、成功したら自身を任意のエリアに配置を変更する。この効果は移動ではない。

たからもの

最大行動値+2

最大行動値+1。このパーツを判定に使用して大失敗しても損傷しない

自身に対して使用不可。移動1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

バトルパート中にこのパーツが損傷した場合、バトルパート中最大行動値+2

白兵攻撃3+連撃2

白兵攻撃2+切断

支援1

移動1

肉弾攻撃1

防御2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なげすてるもの
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