
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カロン・ガイダー

ナイト

モンク

ウォーリア

グラディエーター

ヒューリン

放浪者

10

男

32

略奪

正義

24
8
3

11

27
9
1

10

9
3
2

5

8
2
0

2

8
2
0

2

21
7
2
2
11

9
3
0

3

126

78

5

"デスサイズ"(ナインテイル相当)
セレスチャルシールド

トリックマント
豪傑の証

アームズマスタリー、ウェポンルーラー、サバイブ、アンブレイカブルボディ、ハイパーシールド、マシンアーマー、フェイス：アーケンラーヴ
豪傑の証、乗用馬

至近 -3 7 0 0 0 0 0
0 0 0 6 3 -2 0

5

10 0 5 0 11 7 16
3 27 22
1 5 5
11 7
14 0 5 43 36 5 21

3 2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

"渡し舟"(乗用馬相当)

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
※ハイHPポーション*5
ハイMPポーション*5

聖水*1
ランチボックス

※野菜*10

転移の呪符*1
飛翔符*1

エリンディル西方トラベルガイド
フィッシュ＆チップス*2

アクアビット

小道具入れ
※筆記用具
※火打石

031

21

オールラウンド

バッシュ

スマッシュ

ボルテクスアタック

カバーリング

カバームーブ

ウェポンルーラー

サバイブ

アンブレイカブルボディ

アームズマスタリー：鞭

エナジーバースト

マインドアデプト

インデュア

★

5

1

1

1

3

1

★

5

1

1

★

5

1

1

-

4

5

2

4

3

5

パッシヴ

メジャー

マイナー

効果参照

DR直前

《カバーリング》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

効果参照

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/シナリオ

1/MP

SL回/シーン

1/MP

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃のダメージ+【筋力】(11)

武器攻撃と同時に使用。対象を単体※に変更し、ダメージ+[CL×10](100)

対象にカバーを行う。行動済でも行え、使用することで行動済にならない

《カバーリング》の射程を20mに変更

武器を使用した命中判定+[SL+1]

頭部、胴部の防具を装備していない時のみ有効。【物理防御力】+[SL*2+5]、【魔法防御力】+[SL]

頭部、胴部の防具を装備していない時のみ有効。【物理防御力】と【魔法防御力】に+[CL]

「種別：鞭」を使用した武器の命中判定+1D

攻撃のダメージ+[(SL)D]。ラウンド持続。使用後頭部、胴部の防具が破壊される

【精神】+2

BSを受けた直後に使用。受けたBSすべてを回復

[CL1]　《バッシュ》2、《ボルテクスアタック》、《サバイブ》2
中の人：Ryo　アバター：小町

武器攻撃　命中 11+3D
《エナジーバースト》+《バッシュ》 7+14D/範囲(選択)/物理
《エナジーバースト》+《スマッシュ》+《バッシュ》 18+14D/範囲(選択)/物理

特殊攻撃 命中 11+3D
《エナジーバースト》+《ホースバトラー》 30+6D/単体/貫通

長袖の衣服とマントを羽織った、赤髪赤眼で中背の男性。
見た目はどこにでもいるような男だが、その正体は“聖都”ディアスロンドの秘密部隊、不正を働いた冒険者を処断する“長き腕(ラヴァーダ)”の一人。

元々はクラン＝ベルの冒険者で、腕試しも兼ねてコロシアムで活躍していた。
それなりに人気を博したが、経営者側の対立に巻き込まれ、別の冒険者の手にかかって親を失い、自身も大怪我を負う。
その事件を調査していた“長き腕”のメンバーに保護され、体の一部を機械化することで九死に一生を得る。
しかし、お金目当てで暴走する冒険者に対して強い怒りをもつようになり、そのまま冒険者を取り締まる“長き腕”に所属。初期は不正を働いた冒険者に厳しい処
分を下そうとする。
しかし、上司のシキに、「“長き腕”は反省を促す機関であり、殺すのが目的ではなく、復讐など以ての外。怒りでその力を振るってはならない」と諭さる。
以降、精神を安定させるために、あえて力を抜くように努めるようになる。
それから10年。始めは言い聞かせるだけだった「一休み、一休み」は、もはや自然体として身についた。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カロン・ガイダー

※ロープ
※ランタン

※枕
野営道具

セルフヒーリング

ソウルバスター

ハイパーシールド

ホースバトラー

インサイト

マシンリム

マシンアーマー

フェイス：アーケンラーヴ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

バイタリティ

フックダウン

レストタイム

オピニオン

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

3

マイナー

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

効果参照

パッシブ

効果参照

至近

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/シナリオ

1/シナリオ

1/MP

1/シーン

1/シナリオ

【HP】を[CL*10]点(100点)回復

ダメージを受けた直後。HPダメージを同じ値だけ攻撃を行った対象にHPロスを与える

【魔法防御力】+[「種別：盾」の「物理防御力」]

騎乗状態時のみ。メジャーアクション終了後。メジャーアクションとして【器用】(3D)/CL*3((SL)D)/貫通の特殊攻撃

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定+1D

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】+1

【物理防御力】+2、【魔法防御力】+1

あらゆる命中判定+1

【筋力基本値】+3

【器用基本値】+3

【精神基本値】+3

【最大HP】+CL 《インテンション》と同時取得不可

「種別：ポーション」のアイテムひとつを使用

シーン終了時。【HP】【MP】を[3D+CL(10)]点回復

交渉や説得などの【精神】判定+1D
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