
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オリオン

ウォーロード

レンジャー

ウォーリア

ハンター

ディーバ：デミゴッド

逃走

14

男

⁇⁇

天啓

修行

32
10
3

13

24
8
3

11

13
4
1

5

12
4
0

4

16
5
1

6

15
5
0

5

6
2
0

2

159

111

4

ジャイアントボウ

和装:スロット3
トリックマント

ファイターズジュエル

ハンティングスタイル/ホークアイ
ファイターズジュエル

40m -2 38 0 0 0 0 0

2
5

11 0 5 0 5 11 18
2 28 3 6
2 1
13 67

5 7 8 17 18

4 2 2

6 6 2
11 11 2
6 6 2
4 4 2
4 4 2

ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ

ランチボックス
ポーションホルダー

矢筒
ウェポンケース

対：威圧のクリスタル
対：スリップのクリスタル

暗視のクリスタル
ハイMPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

2688971

3

デーバ：デミゴッド

バッシュ

ウェポンルーラー

ハンターウェポン

アームズマスタリー：狩猟

ハンティングスタイル

ハンティングアデプト

ワイルドパワー

ギガントウェポン

ハンティングチャンス

テアーオフ

ホークアイ

スピードショット

ストロングボウ

クローズショット

★

5

1

1

1

1

5

1

3

3

1

5

1

1

1

-

4

-

-

-

10

5

-

-

-

-

3

-

-

3

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

セットアップ

ハンティングスタイル

パッシヴ

アイテム

効果参照

パッシヴ

ムーブ

パッシブ

アイテム

ムーブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

狩猟装備

狩猟使用

狩猟武器

狩猟使用/シーン

種別:弓

魔法D+3/魔法防御+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器を使用した命中判定+【SL+1】

装備品や携帯品の武器からSL選択　種別：狩猟追加  重量+2 攻撃力+3 行動修正ー1

命中+1D

攻撃D+【筋力】 命中ー1D

命中+1D　物理防御-(30ｰSL*5)最低0

基本筋力値と基本精神値+3

攻撃力/重量＋SL*2 行動修正ーSL

命中クリティカル時使用　攻撃D＋(SL*2)D

ギルドメンバーが行うドロップ決定品ロールに+1する。

射撃攻撃のダメージに＋SL*3 / 　移動する・シーンが終わるまで続く。

行動修正が0未満の時、±0にする。

攻撃力+5/重量＋3

エンゲージしていても射撃攻撃が出来る。

最高の狩人を自称する超人
筋金入りのプレイボーイ…であるが、よりによって月女神アルテミスに愛されてしまった大変愉快…哀れ…波瀾万丈の人間
女神アルテミスから逃げてきた先がこの地だった。何かしらの力によって持っていた力のほとんどを失った。
自らの力を取り戻すためにこの地を旅する。
_____________________________________________________________________________________________________
______________________________________________
初期lv1 バッシュ/ウェポンルーラー/ハンターウェポン/ハンティングスタイル



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オリオン アキュレイトショット

ガルーダアイ

デスペラード

アームズロジック:狩猟

バーストスラッシュ

ストラグルクラッシュ

デスバウンド

ストライダー

ミュトスノウレッジ

トレーニング：筋力

シュータースタンスⅠ

マジカルハーブ

シュータースタンスⅡ

ホーム:ベルリール

イクイップリミット

インテンション

エンゲージリミット

ファーマシー

トレーニング：精神

イミューンウェイト

1

2

5

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

2

1

1

8

-

6

-

-

10

4

ホークアイかイーグルアイ

ホークアイ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

デスペラード

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

両使用

移動して消える効果がなくなる

【行動値】+SL*3  ホークアイの効果が消えるまで続く。

武器ダメージ+SL*5　物理防御ー50(最低0)

命中判定＋１D

武器を使用した攻撃でクリティカル時、そのダメージロールは【物理】と【魔法】の値を0としてHPダメージを算出する。

バッシュを2回行う。2回目のダメージには2dする。1回目が成功していないと発動できない。

【行動値】+SL*3 デスペラードの効果が消えるまで続く。

神話や伝説に関する知力判定＋１D

【筋力基本値】に+3

MPポーション

【筋力基本値】【敏捷基本値】【感知基本値】に+1

重量制限+5

【最大MP】+CL

重量制限が【筋力基本値】*2

HPポーション

【精神基本値】に+3

移動修正が0未満の時、±0にする。
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