
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エリノア・ジャックマン

ナイトメア

射手

5

0

異貌、弱点[土、銀+2]

女 15

家族から探されている
家族に異種族がいる
一定期間の記憶がない

10

10

10

12 5 27 + 2 4

2 8 20 + 1 3

1 4 15 2

3 1 14 2

2 12 2

7 5 22 3

シューター

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト5

1

3

1

5

1

2

ターゲッティング

鷹の目

武器習熟A/ボウ

1-280

1-280

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

ブルライト地方語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

⏩キャッツアイ

⏩アンチボディ

⏩ストロングブラッド

⏩マッスルベアー

⏩デーモンフィンガー

モラル

△⏩ヒールスプレー

△⏩クラッシュファング

0

0

0

5 9 8 7

クロースアーマー 1 0

0

2

2

妖精(雷)のまばゆいブラッドランサム
真紅の弓。……やたらめったら光る。めっちゃチカチカするぜ。【命中+1】【行動判定-1　サングラスで無効化可能】

2H 9 2 12 10 9 24

3 21 63 0 2 31

3 6 7 8 27

魔動機術 1 3

真珠と珊瑚の髪飾り

マギスフィア(小)

サングラス

えびら

スマルティエの宗匠の腕輪

アルケミーキット

ディスプレイサーガジェット

巧みの指輪

俊足の指輪

巧みの指輪

ま、まあ、貰いもんだしな。付けなきゃあな。うん。

ターゲットサイトに使うなら、この位置でもいいだろ。

これ装備してりゃあ、ブラッドランサムの光もまだマシだぜ。

雷鳴*4　銀*6　粘×4　蛇*4　癒*1　魔*1　念*1

どうせ普通の腕輪を割る程金に余裕があるわけでもねえしな

どんだけカード入るんだろうな、コレ。

不思議な人形だぜ。

どうしようもねえ時だけ、割る。

先手を取られちゃ、最悪死ぬしな。

同上だ。ま、そうそうねえとは思うがな。

エリノア・ジャックマン【Elinor=Jackman】

家出少女。家のことは頑なに喋りたがらない。
就業経験もないナイトメアの道など冒険者くらいしかなく、人魚の歌声亭で適当に依頼をこなしながら暮らしている。また、ナイトメアであ
ることを一切隠しておらず、角もむき出しである。

性格は生意気なクソガキ。すぐ調子に乗り、攻撃にさらされるとものすごい勢いで毒づき始める。そして形成が不利になると逃げたり命乞い
を始める。優先順位の一番上に自分がいる系。
戦闘においては後ろからの嫌がらせが専らで、耳を潰してのたうつ敵を味方がタコ殴りにしていると楽しい。

一般技能



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エリノア・ジャックマン

冒険者セット

保存食(一週間分)x2

スカウト用ツール

使いやすい調理道具セット

雷鳴の矢x4

粘着液の矢x4

スネークアローx4

銀の矢x6

念動の矢

魔力の矢

癒しの角の矢

1点魔晶石

2点魔晶石x2

3点魔晶石x7

緑Bカードx6

緑Aカードx6

緑Sカードx4

赤Bカードx3

赤Aカードx3

赤Sカードx2

疾風の腕輪

流々家ラーメン代

偕老硝子の彫像

巨像のがらくた

オルゴール

釣鐘草

奈落のグルメ

ハンカチ

明音のフルート

8772

称号【青空を掴みし者】

称号【空を掴む者】

称号【苦渋の杯を干す者】

称号【過去を識る者】

称号【蒼き海の護り手たち】

称号【リルフェス参加者】

称号【未来を生み出す者たち】

称号【咲き誇る花々】

称号【今を生きる者たち】

称号【石の街を拓くもの】

称号【水の都の冒険者】

コネクション【薔薇石商会"Emilia=Ortiz"と顔見知り】
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