
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラルゴ・グランゼル

リルドラケン

拳闘士

5

0

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 ３１

家族から探されている
裕福な家に生まれた
臨死体験をしたことがある

6

13

6

6 12 24 + 1 4

6 7 19 + 1 3

7 20 3

15 28 4

2 8 1

7 1 14 2

グラップラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト5

1

4

1

4

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

武器習熟A/格闘

両手利き

二刀流

220

225

IB39

1-281

1-283

1-281

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

モラル

ヴォーパルウェポン

0

5 9 8 8

0

0

クロースアーマー 1 0

8

2

2

5グラップラー

チェインスティック 専用化　

ハードキッカー　専用化
グラップラー専用。パンチを強化　専用化　器用+2 OM+3 　正直者の

グラップラー専用。キックを強化 専用化　器用+2

1H

1H#

13 1

15 -1

10

8

10 9 18

11 9 30

3 20 60 8 5 45

0/× 7 9 7 19

魔動機術 1 2

決死の鉢巻き

マギスフィア(小)

アイソアーマスク

熊の爪

セービングマント

瞬足の指輪

ブラックベルト

アルケミサーキット

器用の指輪

防護点＋１

マッスルベアーの効果＋１

防護点＋１

冒険に出た理由　最強の存在になるため

そこそこ有名な商家の生まれ。幼い頃から商人になるための勉強をしていたものの、勉強より体を動かすことが好きでサボりが多かった。親
の仕事について行った際、蛮族に襲われる。霞む視界の中に人影を見たあと、臨死体験をする。次に目覚めると自室のベッドで寝ていた。話
を聞くと助けてくれた人物は冒険者という存在で名前も名乗らずに立ち去ったとのこと。一度死にかけたせいで命のやり取りに興味を持つよ
うになった。死闘を求めて冒険者になることを夢見ている。そのために体を鍛え、成人したと同時に商人にはならずに家出同然で家を飛び出
し、冒険者になった。旅の途中でほとんど路銀を使い果たしており、依頼時以外は日雇い労働などで食いつないでいる。

口調は尊大なところはあるが、割とお人好しなところがある。脳筋で人の言うことをあまり疑わない。戦闘になると命のやり取りに昂り、口
調が強くなる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラルゴ・グランゼル

救命草x5

冒険者セット

保存食

スカウト用ツール

アウェイクンポーションx2

巨像のがらくた

クロースアーマー

海底の砂

ミニマムうーたん像　

疾風の腕輪

マテリアルカード赤Bx2

マテリアルカード赤Ax3

瞬足の指輪

魔香草x3

宗匠の腕輪

マテリアルカード赤S

魔昌石３x2

月光魔符+1x2

陽光魔府＋１x2

MCC3点

楽器

6117

チェインスティック専用化

ハードキッカー専用化

見えざる都の目撃者(5点

ブラックベルト専用化

闇の洞からの脱出者(5点

セービングマント専用化

チェインスティックアビス強化

クロースアーマーアビス強化

ウィルキンソン　相棒

変化と成長の先（15点）

50

50

50

50

150

150

50

74 624
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