
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

四季 美寿（しき　みこと ）

オルクス
ノイマン

FHエージェントC

20

探求

待ち望まれた子

恐怖

秘密

研究員

男

33

師匠

0
1
4
3

1

1
0
0
0

1

1
1
6
3

28
14
14
19
38

1
1 1

知識：<レネゲイド>2 情報：FH2 1

　　 0

0 0

不死者-アンデッド-
黒須左京
理外の理

感服
誠意

脅威
猜疑心

思い出の品
コネ：情報屋

コネ：噂好きの友人
応急手当キット

8 4

ワーディング

リザレクト

灰色の脳細胞

アドヴァイス

戦場の魔術師

弱点看破

生き字引

天性のひらめき

力の法則

妖精の手

世界樹の葉

ウインドライダー

暗号解読

構造看破

ドクタードリトル

★

0

1

5

5

3

3

2

3

3

1

4

★

★

★

-

1d10

4

3

3

1

4

4

4

5

1

オート

気絶時

常時

Mj

Mj

Mj

Mj

Mj

O

O

Mj

O

Mj

Mj

Mj

視界

-

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

交渉

交渉

交渉

意志

自動

自動

-

RC

自動

知識

知識

交渉

-

↓100

シンドローム

-

100

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値に+【精神】。基本浸蝕値に+2

C-1、D+Lv

対象を3体に変更　1シナリオ[Lv+1]回

ラウンド中の攻撃力+[LV*3]

全ての<情報>を<意志>で代替可能。D+【Lv】

C-Lv

対象がダメージロールを行う直前で宣言。[Lv+1]dのダメージ追加。1ラウンドに1回まで

対象が判定のダイスを振った後に使用する。対象のダイスの目の一つを10にする。1回の判定に1回まで使用でき、シナリオ中Lv回まで使用可能。

対象の戦闘不能を1まで回復。対象の浸蝕値は5上がる。非オーヴァードはオーヴァードに覚醒する可能性がある。1シナリオにLv回まで。

対象が判定を行う直前に使用。その判定のダイスを+2個する。自分には不可。1シナリオにLV回。1回の判定に複数回使用でき、重複可能。

超絶的な言語センスがあり、どのような暗号や未知の言語であろうとも解読することができる。

人工的な機械や建築物などの構造を、見た瞬間に解析できるエフェクト。

世界中の言語を使いこなし、動物とさえ意思疎通がはかれる。

【チャットパレット】
1)メインプロセス
▽マイナーアクション
▽メジャーアクション
【アドヴァイスLv7+戦場の魔術師Lv7+弱点看破Lv5】100~159%
C-1, D個数+7個, 攻撃力+15 回数：8回まで

【世界樹の葉Lv1】~99%
対象の戦闘不能を1まで回復。対象の浸蝕値は5上がる。非オーヴァードはオーヴァードに覚醒する可能性がある。1シナリオに1回まで。
【世界樹の葉Lv2】100~159%
対象の戦闘不能を1まで回復。対象の浸蝕値は5上がる。非オーヴァードはオーヴァードに覚醒する可能性がある。1シナリオに2回まで。
　
-------------------------------------------------------------
▽オートアクション宣言
【力の法則Lv4】100~159%  対象がダメージロールを行う直前で宣言。5dのダメージ追加。1ラウンドに1回まで
5d10 ダメジ
【力の法則Lv5】100~159%  対象がダメージロールを行う直前で宣言。6dのダメージ追加。1ラウンドに1回まで
5d10 ダメージ

【妖精の手Lv4】100~159%
対象が判定のダイスを振った後に使用する。対象のダイスの目の一つを10にする。1回の判定に1回まで使用でき、シナリオ中4回まで使用可能。
【妖精の手Lv5】160~300%



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

四季 美寿（しき　みこと ） 地獄耳

猫の道

プロファイリング

代謝制御

透明存在

テレキネシス

★

★

★

★

★

★

Mj

Mj

Mj

Mj

Mj

Mj

至近 自身

RC

RC

知識

意志

知覚

RC

領域内で起きている物事の情報は全てあなたの手の内に入ってくる。

エフェクトを使用して近道を通ることができる。

物品や品物を観察し、通常は気にならないようなちょっとした情報から対象の人物像を描き出すエフェクト。

あなたは決めた時間に僅かの狂いもなく起床し、瞬時に眠りにつくことができる。消化機能、免罪機能も完璧で見事なほど健康であり、感情も望む限り徹底的に制御することができる。

領域を調整して自分の行動が他人の意識をひかせないようにするエフェクト。あなたはまるで透明人間のように扱われる。実際には透明になるわけではないので、カメラなどの無機物やオーヴァードにはきかない。

領域内の道具に因子を埋め込み、移動させるエフェクト。シーンに登場している物品を一つ選択する。選択した物品を、シーン内の任意の場所に移動させる。ただし、誰かが装備、或いは所持しているアイテムは選択できない。
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