
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユイ

パラディン

ファランクス

アコライト

プリーチャー

エクスマキナ

商人

15

女

製造後86年経過

天涯孤独

命令

29
9
2

11

9
3
2

5

6
2
1

3

9
3
1

4

27
9
0
1
10

39
13
2
11
26

7
2
0

2

140

152

5

神樹の枝
セイントシールド

兜/生来/暗闇の武具/重圧(器用)
ギアメイル

マキナクーテム
栄光の前立

0 0 0 8 0 -3 0
-1 17

11 1 3
4

5 0 3 0 26 13 16

5 0
5 0 2 40 27 13 16

2 2 2

10 10 2
5 5 2
10 10 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

ポーションホルダー
MPポーション
MPポーション

MPポーション
MPポーション
MPポーション
異次元バッグ
ファミリア

毒消し
精神クリスタル
感知クリスタル

耳栓*7

32866468

50

チューニング

ピューリファイ

ヒール

クイックヒール

アフェクション

コネクトナーブ

グレートコネクト

ウィルパワー

サーモンスピーチ

マスターラック

グリードフォース

パワーシャウト

コントラクト

★

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

5

1

1

1

-

7

4

5

-

4

4

6

6

-

-

6

パッシヴ

メジャー

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

フリー

マイナー

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

20m

-

20m

-

-

-

20m

-

-

-

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

範(選)

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

-

-

自動成功

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

ダメ+1Dが追加された特性聖水6個

3D+CL×3のHP回復

ヒールを使用できる

最強防御！ダメージが０！

行動値、移動力、特殊攻撃のダメージ+SL+2　３回まで重複

コネクトナーブ使用

魔法攻撃、特殊攻撃のダメージ+【精神】

2D+CLの威圧付き特殊攻撃を行う、対象は精神でリアクション

特殊攻撃のダメージ+SL×3

特殊攻撃の命中判定+1D

契約妖精をすべて捨て、契約妖精を取得

製造後80年前後経ってからようやく目覚めたエクスマキナ
自身にプログラムされたセフィロスの布教を目的として現在も旅している
身長は小さいし象徴も小さい、これ以上成長しないことがわかっているので大きい人に対して嫉妬することもしばしば

4/24追記
最近音響兵器扱いを受けている、本人は割と真面目に攻撃しているだけなのに何故か周囲(主に約1名)に精神的攻撃が飛んでいることに非常に疑問を感じている
とりあえず周囲のために耳栓をいくつか購入した、非常に高性能な一品だがユイの出す音は激減するものの聞こえなくなるわけではない

伝承武具取得、ユイの頭部にもともとついていた部品の修復がようやく終わった体で装備する

音響兵器一覧
・硬いものを爪でひっかいた音
・ガキ大将のリサイタル
・風呂好き少女のバイオリン
・トキの声



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユイ

聖書*30

マジックリング

ファランクスクラッシュ

ファランクススタイル

アーマーアデプト

アップデート

インペレイティブ

シャインストライク

バニシュパワー

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

ファミリアマスタリー

アニマルパクト

ブラフ

ホームアヴェルシア

フェイスセフィロス

トレーニング精神

マジカルハーブ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

2

4

3

-

-

-

12

6

-

-

5

9

-

-

レガシー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

アイテム

メジャー

メジャー

パッシブ

マイナー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

感知

自動成功

-

自動成功

SU１回

ｼﾅ1

魔法特殊のダメージ+【精神】

攻撃のダメージ+【精神】

精神基本値まで防具装備可能、制限無視

防具一つに付き攻撃のダメージ+SL

精神基本値+5

セットアップを２回行う

攻撃のダメージ+【精神】

攻撃のダメージ+SL×３

ファミリアを1個手得

(SL+2)D6+CLの特殊攻撃

ファミリアアタックとメジャーを使用する

ファミリアアタックの判定+1D

サモナースキルが視界内の場面対象に

はったりや嘘をついて騙すなどの精神判定+1D

筋力精神感知基本値+1

感知と精神選択　選択基本値+1

精神基本値+3

MPポーション3本



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユイ ファインドトラップ

レガシーサイン

エクスキューショナーⅠ

エリアサーチ

トレーニング感知

トレーニング筋力

サーチリスク

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1F 戦闘前

T感知+1D

レガシークラスへクラスチェンジ可能

【精神】+3

感知基本値+3

筋力基本値+3

危険感知判定+1D

所持重量制限２倍
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