
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ニドヴォルク

キュマイラ
バロール
ソラリス

レネゲイドビーイングA

900～1000

生誕 破壊

黒龍

♀

38

3
1
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

200
4
4
9
18

4 1
1 1

UGN 1

マイナー《1.2.3.》
マイナー2《4》or《5》

メジャー《6.7.8》

　　
　　
　　
白兵

4r
0
0

6r+4 1

15

22/26

【龍化】
《4》飛行or《5》戦闘移動

C値8(100%時7)【かぎ爪】

0 0

4

ワーディング

リザレクト

ヒューハンズネイバー

オリジン:アニマル

完全獣化

破壊の爪

鷹の翼

ハンティングスタイル

コンセ:キュマイラ

漆黒の拳

巨人の斧

大蛇の尾

天を統べる者

ポイズンフォッグ

竜鱗

★

0

1

3

2

1

1

1

2

1

2

1

4

2

2

-

1d10

―

3

6

3

3

1

2

3

3

2

2

2

3

オート

気絶時

常時

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

視界

-

至近

至近

至近

単体

至近

至近

―

武器

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

―

単体

―

―

―

範囲(選択)

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

―

対決

対決

対決

対決

―

自動

-

↓100

RB

RB

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv個。侵蝕基本値+5

素手攻撃力＋[LV×2]

【肉体】判定ダイス+[Lv×2]素手のみ使用になる。

攻撃力+［Lv+8］G値:1 命中:0 射程:至近

シーン間飛行状態になる。ドッジダイス+Lv個　マイナー時に使用することで解除可能

戦闘移動を行える。離脱可。

C値-Lv(下限7)

［攻＋LV］、装甲無視。

攻撃力+［Lv×3］判定ダイス-2個

命中時対象にBS"硬直"

攻撃力+［Lv×2］飛行状態時のみ使用可能。ダメージ時対象の飛行状態解除

対象を範囲(選択)に変更　1シナリオLv回

リアクション時.装甲値+［Lv×10］

暫く眠っていたがレネゲイド拡散事件で永き眠りから覚める。2.3年前に須藤克也と出会い、今の世について知る。恩を受けたからには返す。その為に須藤を探し
ていたがその時目の前に見知らぬ女性が現れる。須藤の行方を知っていたが、UGNという組織のエージェントとやらに殺されたと言う。

第3話以降、実際は目の前に現れた女こそが須藤を貶めた張本人であり、直接殺したのはゴッサム市のUGNのエージェントではないことが分かる。
だが間接的とはいえ手を下したのは事実。
彼ら(ギール達)の目の前に現れ、許しはしない。だが貴様らに復讐することもやめにする。すまなかったなと言い放ち街を去る。

---------------------------------------------------------------------------------------
第二話セッション時　侵蝕率80%固定　《竜鱗》Lv1　体力100固定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ニドヴォルク

メジャー2《6.7.8.9》
メジャー3《6.7.8.9.10》
メジャー4《6.7.8.11》
メジャー5《6.7.8.9.10.11》

リアクション《12》

白兵
白兵
白兵
白兵
　　
　　

6r+4
6r+4
6r+4
6r+4

0
0

1
1
1
1

22/26
30/36
22/26
30/36

C値8(100%時7)/命中時対象にBS"硬直"【尾 薙ぎ払い】
C値8(100%時7)/命中時対象にBS"硬直"【尾 叩きつけ】

【王水ブレス 前方扇型】
【王水ブレス 空から直線状に】

装甲値+20(第2話時点では+10)

巨神獣化

加速する時

不死生命

瞬間退場

生命増強

ディメンジョンゲート

帝王の時間

獣の直感

細菌環境操作

3

1

1

1

4

★

★

★

★

―

―

―

―

―

3

―

―

―

マイナー

イニシアチブ

オート

オート

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

シーン(選択)

自動

自動

自動

自動

―

自動

自動

自動

自動

―

―

―

―

―

―

―

―

―

シーン間HPと最大値+50 攻撃力+［Lv×5］ドッジ不可

イニシアチブにメインプロセスを行える。　1R1回.1S:Lv回

死んだ後復活できるが死んだシーン間に無理

シーンから退場する。1シナリオ1回

体力最大値+［Lv×30］

何処でもドア

周囲の時間流を操作し精神と時の部屋空間を作り出す

周囲の天候の変化や災害を予測するような直観

周囲の最近を操作し無菌室にしたり免疫機構を強化して体調を万全にしたり発酵などもできたりする。
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