
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノナ・ミコル

ルーンフォーク

趣味人

7

180

暗視、HP変換

♀ 7

ルーンフォークの集落で族長のもとに姉妹機とともに生まれ育った
外の世界に興味があり、姉妹機に集落のことを押し付け旅に出る。
正統派近代小説(ﾋﾟｭｱ･ﾗｲﾄﾉﾍﾞﾙ)を読んだことがある

8

8

10

9 2 19 + 1 3

6 1 15 2

8 2 18 + 2 3

8 16 2

9 2 21 3

4 1 15 2

シューター

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

7

6

2

5

1

鋭い目

精密射撃

武器習熟/ガン

魔法誘導

射手の体術

2120

218

221

223

2121

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0

0

0

7 10 9 10

ブレストアーマー 10

9

5

5シューター

トラドール

テンペスト
射程30m、装填3

射程30m、装填6、ダメージ+1

2H

2H

5

10

10

10

10 11

11 12

3 15 45 9 5 37

8 4 9 9 33

魔動機術 6 10

リボン

マギスフィア(大)

剛力の腕輪

ガンベルト

おしゃれ靴

マギスフィア(小)(水晶)

青羽

宗匠の指輪

うすいむらさき

12発分の弾を収納できるよ

背中 装飾品 戦闘の先制判定時、装備者の先制値が敵の先制値(複数いる場合は一番先制値が高いもの）を超えていた場合に任意で発動できます。 1体の対象を選び「冒険者レベル+生命ボーナス」の純エネルギー属性のダメージを与え、 2ラウンドの間ダメージの対象となった敵に対する攻撃は『牽制攻撃Ⅱ』(旧Ⅰp225改Ⅰp257)と同じ効果を持つようになります。 『牽制攻撃Ⅱ』の効果は戦闘特技と同じように効果時クリティカル値が12を超える場合は発動しません。 また、この効果は対象を攻撃する場合の強制効果です。任意ではありません。

個体名はミコル
やや幼く気ままな性格。家にやたらと変な本があったので若干の影響を受けている。
冒険者となるのを許可されたのは銃の扱いに秀でていたため

HPはヴァイタルヴェセル。MPはファルスエンハンス。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ノナ・ミコル

冒険者セット

着替えセット

防寒着

テント

栄養カプセル

保存食

救命草x2

ヒーリングポーション

トリートポーション

アウェイクポーションx3

アンチドーテポーション+2

宗匠の指輪

マギスフィア(小)

妖刀血祭

村への道の地図

バトエン

バトエンども

クロースアーマー

王様ゴミゴミいらねえ袋

雑費

弾丸(12発分)x2

魔晶石(5点)x3

消魔の守護石（5点）

消えた弾丸

23587
173 173
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