
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

芥子

エクスプローラー

ニンジャ

シーフ

フォーチュネイト

調査

10

女

出世

逃亡

6
2
0

2

22
7
2

9

24
8
3

11

8
2
1

3

20
6
2

8

9
3
0

3

12
4
0

4

96

78

5

ボーパルダガー
ファインダガーS3

クロスアーマー
トリックマント

手入れ道具

至近 0 13 0 0 0 0 0
至近 0 6 0 0 0 0 0

3
5

9 0 11 0 3 19 7

9 13
9 6 11 8 3 19 7
9 19
2 2 2

8 8 2
9 9 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
ランチボックス

ルネススパパン*10
MPPOT*5

装備品売却
消耗品

653913

5

ベスティア：レプス

ワイドアタック

アニマルハンド

AM：短剣

アンビテクスタリティ

バタフライダンス

ジャストイーティング

イーティングナウ

カードマスター

アルカナム

ファストイート

フェイント

★

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

1

1

1

1

-

4

2

4

P/M

メジャー

P

P

P

P

P

P

P

I

SU

Mi

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

-

命中

自動

自動

短剣使用

短剣・鞭装備

素手の「攻撃力」を「攻撃力：CL」に変更し、封鎖の影響を受けない

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

「装備部位：片、両、双」のアイテムが使用可能となる

武器を使用した命中判定に+1D

「右手」と「左手」に指定された武器を装備しているときに有効。2つの武器のデータを合計し、「種別」を全て備えた「装備部位：双」の武器として扱う

回避判定に+1D

効果がシーン終了まで持続する「種別：料理」の効果を受けているときに有効。攻撃のダメージに+[SL*2]する

効果がシーン終了まで持続する「種別：料理」の効果を受けているときに有効。攻撃の命中判定に+1D

デッキに選択できる「種別：アルカナム」の数の上限を3枚に変更する

「種別：アルカナム」のアイテムを[SL*2]個取得し、デッキを構築する

「種別：食糧、料理」のアイテムを1つ使用する

自身が行う武器攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1D

初期スキル：ワイドアタック、ビースティングLv.2、アルカナムLv.2
デッキ内容：アーケンラーヴ*3、シームルグ*3
誓約：威風の誓い、伝承武具
伝承：攻撃力「CL+3」
継承：スロット、伝承：死神、宿命：愛、呪詛：憤怒
クリティカル時ダメージに+[CL/3+2]D、【物理防御力】に-5、【魔法防御力】に-3
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

芥子 ダブルドロウ

ビースティング

インタラプト

リバースカード

マジカルハーブ

ファインドトラップ

サーチリスク

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレジャーハンターⅠ

バイタリティ

1

1

3

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

4

Mi

Ma

効果参照

効果参照

至近

視界

自身

単体

単体

自身

自動

命中

自動

自動

シーンSL回

シナ1

アルカナム携帯

レガシーアクションで使用する「種別：アルカナム」のアイテムを使用する。但し、そのメインプロセスで使用したアイテムは使用できない

対象に武器攻撃を行う。その攻撃の命中判定に+[(SL+1)D]する

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる

「種別：アルカナム」のアイテムと同時に使用。そのアイテムの「効果」の代わりに「逆位置効果」を適用する
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