
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラン=リベルタ

リルドラケン

趣味人

3

90

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

？ 36

育ての親に拾われた
故郷の場所を知らない
歌を褒められたことがない

6

10

9

6 12 2

9 15 2

9 19 3

14 24 4

3 12 2

11 1 21 3

ファイター

セージ

バード

1

1

3

防具習熟/非金属鎧

テイルスイング

222

2125

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

ミアキス語

○ ○

○

○

○

○

ララバイ

サモン･フィッシュ

レクイエム

0 0

1 3 3 4

0

0

0

ブレストアーマー 10

13

3

5

2

7ファイター

フルート

尻尾
演奏道具

2H

1H

0

0 1

0

4

0 0 0

12 4 0

冒険者セット

470

3 15 45 3 7 33

3 0 7 6 21

マフラー

ロングマント

生まれたときにはすでに両親は居らず、今の親の人族の拾った卵からかえった。
その人族は旅人であったため、けして安定した生活とはいえなかったが人並みの生活は送れていた。
また、旅の途中に歌を嗜み、それで稼いでいるのもあってランも音楽を学ぶようになった。
その過程で楽器の演奏や、詩を考えるのは得意になったが、歌はめっきり駄目で
親を含めて今まで誰にも歌を褒められたことがない。
それがきっかけで暫く親元を離れ一人で歌を歌って回ることにした。
育て親は心配しながらもそれを了承し、送り出すことにした。
それからランは一人で今日も世界をを周って歌っている。

基本的に何も考えてない。大体ぼんやりしてて歌のことばっかり考えている。歌が上手くなりたいだけ。
戦士としての実力は歌を下手糞とか怒鳴り散らしてくる暴徒鎮圧するうちに覚えた。「嫌なら聴くな！」
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