
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐東 和望(ｻﾄｳ ﾅｺﾞﾐ)

モルフェウス
ノイマン

UGNエージェントB

24

忘却

安定した家庭

恐怖

記憶喪失

ト○ザらス店員

男

34

恩人

1
2
3
2

0
1
0
0

0
2
0
0

1
5
3
2

25
13
13
18
36

5 1
1 1

UGN
ウェブ

2
4

　　 0

0 0

達人
記憶の中の誰か
ﾃﾚｰｽﾞ・ﾌﾞﾙﾑ

シナリオロイス

同情
尊敬

不安
劣等感

こね、ゆーじーえぬかんぶ

6

ワーディング

リザレクト

零距離射撃

マルチウェポン

CR:ノイマン

ﾊﾝﾄﾞﾚｯﾄﾞｶﾞﾝｽﾞ

ﾀﾞﾌﾞﾙｸﾘｴｲﾄ

超人的代謝

無上厨師

★

0

3

5

2

3

1

1

1

-

1d10

4

3

2

3

3

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

視界

-

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

-

-

自身

自身

自動

自動

射撃

射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ダイス+lv個

武器2つの攻撃力と効果を合計して使用

C値-Lv(下限7)

攻撃力+［Lv+4］の射撃武器作成、射程30m

<ﾊﾝﾄﾞﾚｯﾄﾞｶﾞﾝｽﾞ>で作成する武器の数をふたつに変更。

よく食べる

これぞ究極の自給自足

高校2年の冬に覚醒しているが、何があったかはすっぽり抜けている。

ただ、それ以降、なんか妙に頭が冴えるのでテストで悪い点数を取らなかったことだけは密かな自慢である。
(当時のクラスメイト曰く｢なんかそのドヤ顔がムカついた｣。と言われるくらいには密かではないが。)

何気に大学もいい所を出ているが、やりたいことは浮かばず、何となくバイトでやっていたト○ザらス店員を続けている。
べつにそれに関して苦にしている訳ではなく、やりたいこと見つかるまでいいや〜とのんびりしたスタンスでいる。

一応なんかUGNの人には助けられたこともあり協力することを承諾している。
でもできることと言えばなんか銃作れるようになったことくらいで、射撃の訓練なんてもちろんしたことないので、近付いて撃つくらいしかできない。
近付くのは怖いが当たらないで攻撃が来て死ぬのも怖い…そう、割と怖がりなのである。()
(実はこの怖がりなのがかなり残念すぎて、人生で1度だけできた彼女に呆れられたり言いふらされたりしている)

以前、散々な目にあったことがあるが、その鬱憤を日々1人愚痴りながら過ごしいてる。｢1人｣ってところに過剰反応しないでくれ。
任務でSNSを使うことになった。

SNSのHNは｢100点��｣
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