
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アグニス・ヘス

ティエンス

神官

11

6630

通じ合う意識

男 20

恥ずかしい癖を持っている
誰かを救ったことがある
忘れられないほど美味しいものを知っている

7

12

9

4 2 -6 7 1

7 2 -6 10 1

6 5 23 + 2 4

9 14 35 5

10 14 33 + 1 5

11 19 39 6

コンジャラー

プリースト/グレンダール

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

3

11

1

3

2

10

ルーンマスター

かばう

防具習熟A/盾

ガーディアン

魔法拡大/数

防具習熟S/盾

ダブルキャスト

IB34

1-285

1-282

1-279

1-289

1-282

2-234

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

騎獣強化

探索指令

騎獣の献身

遠隔指示

姿勢堅持

特殊能力開放

獅子奮迅

限界駆動

魔法指示

特殊能力完全開放

瞬時魔法指示

ヒールスプレー

バークメイル

0

0

0

0

スーツアーマー

ホプライトシールド

24

18

-3

-3

10

6

3

22

バスタードソード
鍛錬用＋魔法の発動体

1H両 17 0 10 0 17

3 10 30 -3 22 70

16/1 0 15 18 83

操霊魔法

神聖魔法

3

11

9

17

聖王の冠

石人の耳飾り

アイソアーマスク

聖印

インテリマニマルサック

スマルティエの筋力の腕輪

ブラックベルト

DG信念のリング

アルケミ―キット

知力指輪

探索異常感知危険感知罠回避魔物知識+1

ティエンスの神官。
1ガメル亭に在籍しているが、大本の所属はグレンダール神殿である。
裏表のない実直な性格で、常により善き人たらんと日々善行に努めている。
父はグレンダール神官、母はイーヴ神官であり、その教えの元に育った。
ティエンスに囲まれた環境で過ごしたせいか、通じ合う意識の制御がガバガバで気を許した相手にはほとんど無意識に繋げる癖がある。その
ため彼の感情がダイレクトに相手に伝わることも珍しくない。
元々は戦士になることを目指していたが、どんなに鍛錬を重ね、剣を振ってもその才覚が目覚めることはなかった。
しかし鍛錬の最中にグレンダール神の声を聴き、神官としての道を示された為、今彼にとって剣を振ることはある種の祈りの形となっている
。
普段は多少うるさいものの生真面目で優しくおおよその人間にとって好ましい性格をしているが、ひとたび戦場に出ると敵に対する容赦はな
い。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アグニス・ヘス

冒険者セット

携帯食料x3

着替えセット

蒸留酒(瓶)x5

熱狂の酒x3

魔香草x20

緑Ax20

緑Sx3

モルドンダウレスの騎獣契約証

グレートカルキノスの騎獣契約スフィア

ディバインホースの騎獣契約証

騎獣用甲冑x2

騎獣縮小の札Ⅱx5

ブレードホーンx2

5点石x20

知力指輪x2

月光の護符x2

月光の護符＋２x4

マナチャージクリスタル5点

シャードx12

太陽のランタン

油x5

陽光の護符+1x3

陽光の護符+2x2

ひらめきメガネ

眠慈の香

魔導バイク収納スフィア

一角獣の角x3

白炎玉x3

フリッカーハンマーx2

プランクプレートx3

強く魔化された樫の枝x3

黒曜石の盾

血肉の赤石

柘榴石の活力

騎獣縮小の札Ⅲx2

10点石x5

サバイバルコート

陽光の魔符+1x4

陽光の魔符+2x3

91349

専用化

専用化

ランク『ハイペリオン』

『英雄願望者』　50

『砂漠の魔神を打倒せし者』

聖印専用化

700

50

30

100

104 984
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