
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アイテムマスター

モルフェウス
ノイマン
オルクス

FHセルリーダーC

探求

待ち望まれた子

破壊

夢：FHでなすべき夢がある

古物商

32

喪失：取り戻したい物がある

1
2
3
2

1

0
0
0
0

1
2
4
2

36
11
11
16
32

4
113

アイテム FH3 1

ＲＣ 7r+4

0 0

装着者
宇宙人（？）

鑑定士（カノサー）
傾倒
有為

憎悪
猜疑心
不快感

黄金錬成
初期財産ポイント

▼コネ
　手配師

　サポートスタッフ【精神】

▼武器
　クロススラスト

▼装備
　AIDA（装着者）

　ビルドスパイン
　FHインターセプト
　アドバンスドゴーグル

▼消耗品
　レインボウアビリティ

26

ワーディング

リザレクト

黄金錬成

コンセ

サンドシャード

ストライクモード

不可視の領域

猫の道

★

0

3

2

2

3

2

★

-

1d10

2

4

6

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

視界

-

視界

シーン

自身

範囲選択

単体

自動

自動

RC/対決

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ/対決

-

↓100

ｼｰﾝLV回

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

財産*15

A+破壊白兵器

A+LVD。装備武器すべて破壊

FHセル『ストレージ』
里山の城跡にあるこのセルは、ディメンジョンゲートや猫の道でないとたどり着くことができない。
セルの大半は倉庫であり、内部に大量にアイテムを保管している。
その内訳はユニークアイテム、遺産、購入物資など種類は様々。
支部の構造としては、十数人のエージェントと数人のチルドレンで成り立っている。
ほとんどの支部員は情報収集、清掃、管理などを行い、収集やラベリングはほぼすべてセルリーダーが行っている。

セルリーダーの名はアイテムマスター。
本当の（もとの
とあるキャニスター（密閉容器）と、その内容物を探している。
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