
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

南雲 瀧(なぐも ろう)

エグザイル
サラマンダー

男

102

4
1
1
2

0
0
0
0

0
0
0
0

1
1
2
1

5
2
3
3

63
7
7
12
24

2
3

決闘者の剣
アクアマリオネット

届かぬ叫び
ネイビーウィニー

白兵
　　
白兵
　　

5r

13r

3 11

20

HRP86
(海+)茨

CR+炎神+煉獄+吹き飛ばし
崩れず(+スプリングシールド)

0 0

変異種:エグザイル "イレギュラー"
ファイトクラブ(常時/自動/自身/至近)
ありえざる存在(常時/自動/自身/至近)

ウェポンケース

6

ワーディング

リザレクト

生命増強 10

融合 1

生命の海 3

氷の茨 5

異形の転身 3

オリジン:ミネラル 5

CR:サラマンダー 3

炎神の怒り 3

煉獄魔人 3

吹き飛ばし 3

崩れずの群れ 1

スプリングシールド 3

★

0

1

1

2

6

2

6

3

4

3

2

1

3

★

-

1d10

オート

気絶時

常時

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

マイナー

メジャー

メジャー/リ

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

-

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

ｴﾈﾐｰ

100↑

Dロイス

-

-

RB

-

-

リミット

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+[LV*30] EAP162

R中対象と取得エフェクトを共有する このエフェクトを使用すると行動済になる EAP70

HP+[LV+2]d 最大HP超過可 戦闘不能orシーン終了で解除 シナリオ1回 LMP

R中自身と同エンから離脱した対象に[LV]d店の点の実ダメ HRP

戦闘移動 離脱可 シナリオLV回 EAP65

シーン中装甲+[LV*2] EAP

組み合わせた判定のC値-LV(下7) EAP129

判定ダイス+[LV+1]個 HP-3 EAP105

攻+[LV*3] 《炎神》のHP消費打消し BCP

与ダメで対象を[LV*2]m強制移動 移動先は使用者が決める 離脱可 EAP60

カバーリングを行う 行動済にならず行動済でも使用可 MP1回 EAP67

G値+10 シーンLV回 EAP68

□インディゴ 行11 HP43 装0
▽戦闘プラン
毎セットアップで南雲に対して《融合》。行動済になる。

□南雲
▼アクアマリオネット(セットアップ)
(生命の海+)氷の茨
→HP+d/R中自身のエンゲージから離脱した対象にd点の実ダメ。《生命の海》は1R目のみ使用。
▼届かぬ叫び(メジャー)
CR+炎神の怒り+煉獄魔人+吹き飛ばし
→与ダメで対象を4m先に飛ばす
☆"インディゴ"に自由を奪われ、残された本人の意識が絞り出す悲痛な叫び。それは皮肉にも親しい相手を傷つける。
▼ネイビーウィニー(オート)
崩れずの群れ(+スプリングシールド)
→"インディゴ"が攻撃対象になった場合に使用。南雲も対象に入っている場合はカッコ内のエフェクトも使う(G値+10/武器と合わせてG値13/MP後なら+装12)
。南雲単体の場合はカッコ内のみ。
☆時折見える"蒼"目掛けて攻撃を仕掛けるも、同じ色をした物質が南雲の腕を操りそれを防がせる。

▽戦闘プラン
毎セットアップに▼アクアマリオネットを使用。
自身のイニシアチブで《異形の転身》でPC2とエンゲージ(※既にエンゲージしている場合は使用しない)、マイナーで《オリジン:ミネラル》、メジャーで▼届か
ぬ叫びを使用。
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