
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

龍神 玲鳳(たつがみ れお)

サラマンダー
ハヌマーン

UGNエージェントC

28

犠牲 妄想

UGN本部エージェント

男

30

3
1
2
2

0
0
1
0

1
0
0
0

4
1
3
2

31
5
5
10
20

4 1
1 41

レネゲイド UGN2 2

決闘者の剣 白兵 4r+4 3 11 単体相手のため攻撃力+4

UGNボディアーマー 8

8 0

特異点
"エレウシスの秘儀"

アイシェ
テレーズ

春見
エレウシスの怪物

ルリ

執着
信頼
誠意
同情
執着
庇護

憎悪
隔意
隔意
憐憫
憎悪
脅威

決闘者の剣
ウェポンケース
コネ：UGN幹部

コネ：要人への貸し
コネ：手配師
思い出の一品

12 6

ワーディング

リザレクト

CL:サラマンダー

炎神の怒り

煉獄魔神

一閃

マシラのごとく

マクスウェルの悪魔

不燃体

軽功

★

0

3

3

3

1

3

2

1

1

-

1d10

2

3

3

2

5

5

オート

気絶時

メジャー

M/R

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

-

-

-

武器

-

視界

シーン

自身

-

-

-

-

単体

単体

自動

自動

-

-

対決

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

リミット

-

80%

妄想、120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

判定ダイス+[Lv+1]D　3点HPを消費

攻撃力+[Lv*3] 組み合わせた《炎神の怒り》、《氷神の悲しみ》の効果でHPを消費しない

全力移動後に白兵攻撃を行う 戦闘成否にかかわらず移動は必須で離脱は行えない

攻撃力+[Lv*10]　ダイス-5D 1シナリオ1回制限

ダメージロールの直前に使用 +[Lv+1]Dか-[Lv+1]Dする 増減値はダメージロールとは別個に算出 自身が行う攻撃か自身を対象とした攻撃にしか使用不可 1ラウンド1回制限

学生時代にレネゲイド災害で両親と妹を喪い、自身はオーヴァードに覚醒。
覚醒直後はレネゲイドについて嫌悪感を顕わにしていたが、知識を深めるにつれてレネゲイド災害の対策に興味を抱くようになった。
その後は地方で実績を積み重ね、本部エージェントを経てレネゲイド災害緊急対応班『マルコ』の班長にまで上り詰める。

基本誰に対しても不愛想だが、仲間や部下には意外と甘い。
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