
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

斑鳩長治

モルフェウス
サラマンダー

UGNエージェントA

30

渇望

ティンダロス

加虐

男

32

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
10
20

10 1
1 1

バイク 機械いじり UGN4 8 2

インフィニティウェポン
シールドクリエイト

白兵
白兵

4r+10
4r+10

3
[lv*2]+4

lv+7
0

12/13
14/16

0 0

亜純血
斑鳩　龍二
緒方勇気

遺産“エレウシスの秘儀”
宵日　繋
縹　祀
かいや

誠意

執着
庇護
信頼
庇護

嫌気
嫌気
憎悪
不安

敵愾心
不安

6

ワーディング

リザレクト

コンセ:モルフェ

インフィニティウエポン

咎人の剣

砂の結界

砂の盾

シールドクリエイト

フォームチェンジ

灼熱の結界

錬成の掟

氷盾

蒼き悪魔

壁抜け

熱感知知覚

★

0

2

5

3

1

3

5

3

5

1

3

3

★

★

-

1d10

3

4

2

1

3

2

1

4

2

3

オート

気絶時

マイナー

メジャー

オート

オート

マイナー

マイナー

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器生成

攻撃力+[lv*5]、インフィニティウェポンを使用必要

dmgロール直前に使用。行動済み関わらずカバーリング可能。使用しても行動済みにならない。1メインプロセス1回

ガード時宣言。ガード値を+[lv*2]

武器生成

装備または素手以外の武器一つを、シーン中に攻撃力を-3、ガード値を+[lv*2]する。

ガード時宣言、ガード値を+[lv*2]

エフェクトによって作成した装備を、そのシーン中攻撃力、ガード値、装甲値どれかを+5する。1シナリオ1回

ガード時に宣言、このガードの間、ガード値を+[lv*5]

ガードの際に宣言、攻撃をしてきた相手に[lv*3]のダメージ。1r1回

口調は荒いが、部下をキチンと守る隊長。人命救助に命懸けてるから、命投げ捨てるやつは



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

斑鳩長治 不燃体 ★ 常時
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