
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

真上　遼　（まがみ　りょう）

バロール
ブラム＝ストーカー

暗殺者

20

犠牲

犯罪者の申し子

飢餓

危険な仕事

傭兵

男

30

恩人

1
3
3
1

0
1
0
0

0
2
0
1

1
6
3
2

25
15
15
20
40

2 2
1 2

（武器） 裏社会2 2 1

素手
拳銃

赫き斧

白兵
射撃
射撃

1r+2
6r+2
6r+2

0
-
-

-5
3

侵食値：5 攻撃+[Lv*2+Lv*3] 判定-2 HP-3

強化服 1 1 - -

1 0

テレーズ・ブルム
父親
顧客

尽力
幸福感
誠意

恐怖
嫌悪
憐憫

8 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト＜バロール＞

巨人の斧

斥力障壁

赫き弾

渇きの主

★

0

2

2

1

1

2

★

-

1d10

2

3

2

2

4

オート

気絶時

-

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

視界

武器

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

単体

自動

自動

自動

<射撃>

自動

<射撃>

<白兵>

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限値7）

攻撃+[Lv*3]　攻撃判定-2

ダメ-[1d+Lv*2]

攻撃+[Lv*2}　HP-3

[Lv*4]点回復。素手。装甲無視

二人兄妹の兄。父親は元殺人鬼（ジャック・ザ・リッパーを真似した殺人鬼）
妹が父親を狙った復讐に巻き込まれ死亡。その時にオーヴァードとして覚醒する。
妹の仇は取ったもののそれ以来心に穴が空き、何をしても埋まる事はなく、傭兵としてただただ暴れる日が続いた。
やさぐれていたある時、テレーズ・ブルムに雇われ、彼女に尊敬と尽力を感じるようになる。その反面、彼女に捨てられる事を恐れている。
テレーズ・ブルム以外の顧客に対して「自分の力で解決出来ないのは無力で哀れ」と感じている。だが、表には出さず仕事は引き受ける。 
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