
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シング・ラヴ

ウォーロード

レネゲイド

ウォーリア

レネゲイド

アーシアン

特異：交換条件

20

女性

不明

転移：霧

目的：討伐

110
36
3

39

31
10
3

13

11
3
1

4

12
4
0

4

15
5
1

6

68
22
0

22

9
3
0

3

676

301

12

バリエラ・ガーロット・エルガ+9
-

レネルデッド ラビト+9
レネルデッド フラウ+9
レネルデッド ギネル+9

エイルファートリング・ルブルム+9

固定値(22)　ﾌﾞﾚｲﾀﾞｰ(10)ﾌﾞﾚｲｶﾘﾊﾞｰ(5)ｻｸｾｼｮﾝ(1)ﾌｧｲﾃｨﾝｸﾞﾛｳ(6命2)韋駄天(回3行5)ﾛｰﾄﾞ(物魔15)ﾘﾌﾛ(物魔5)ｷﾞｱ(物魔20)ﾙｰﾗｰ(命6)ﾌｪｲｽ(命3)
筋力39*16(624)精神22*2(44)　ﾚﾈﾙﾃﾞｯﾄﾞ(筋*4)ｱｸﾞﾙﾌ(筋*2)ｽﾀｲﾙ(筋*1精*2)ｴﾚﾒﾝﾄ(筋*1)ﾄﾗﾝｽ(筋*2)ﾙﾌﾄ(筋*1)ｶﾞｰﾛｯﾄ(筋*2)ﾙﾌﾞﾙﾑ(筋*3)

前方横3範囲 -1 66 2 -2

1 40 20
2 -2 42 20 1
2 -2 40 19
1 43 8 2
13 0 4 0 22 10 44
11 22 3 40 40 5 10

668
29 799
30 733 3 170 125 13 55

4 2 2

6 6 2
13 13 2
6 6 2
4 4 2
4 4 2

ぽよんほるだ
HPメガポーション*5

MPハイ
MPメガ*5

MPギガポーション10

11600110

14

アーシアン：召喚

バッシュ

青雷韋駄天

秘奥義

デジョンリジェネーター

アームズマスタリ:ガイアース

アグルフ

スタイルオブベレト

デモンズフラウン

デルタトランス

背教の牙

ガイアエレメント

エレメントブースト

ガイアの加護

ハイドギディア

★

1

★

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

○

○

-

4

3

-

-

-

6

-

4

9-2

5

-

-

-

-

メジャー

メジャー

攻撃代

攻撃時

R開始時

パッシヴ

攻撃代

パッシヴ

回復発動時

攻撃

攻撃後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

-

6

武器

移動+武器

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

-

自動

-

-

自動

-

命中

命中

-

-

-

-

-

1

1/シナリオ

SL+1/シナリオ

1/ラウンド

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

行動値+5回避+3　コスト2倍で戦闘開始時発動 他スキルとタイミングが重複しない

攻撃ダメージに+CL*20

HPを200回復し、その後戦闘中毎R20のダメージを受ける

所持武装を種別:ガイアウェポンに変更し、ガイアウェポンの命中に+1D

攻撃+筋*2 コスト2倍で戦闘開始時発動

攻撃+筋 筋+3 戦闘に1度攻撃前に宣言することで次の攻撃ダメージに+筋*3

モブエネミーの回復スキル発動時、その対象を自分に変更する

2回連続で攻撃を行う CL5:ダメージ+15 CL10:ダメージ+40 CL15:命中数*防御-15

攻撃対象が人間/人形/人造生物であり、攻撃後に対象エネミーが存在する場合、その隣接マスへ移動し通常攻撃を行う

ガイアウェポンの属性を闇属性に変更

火・雷・闇のいずれかで攻撃する場合、武器威力に+筋

HP+SL*5

魔防+SL*4 HP+SL*2

すごい美人ですごい健啖家

特殊イベント　知力3
イベント11/11　筋力3-3-3-1-3-3-3-3-3感知1-3精神3-3-3-3-3-3-3-3-3HP35MP5　フェイト1
能力の種10　[3,3,3,3,3,2,3,3,3,3]29
生命の木の実2　HP+10
---------------------------------------
筋力51 感知4 知力3 精神24 HP40 MP5 フェイト1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シング・ラヴ トランスブースト

トランスブースト・カルメン

フリースギア

グリスギディア

ギルアサモン

スタイルオブマルファス

フェネルブラッド

フェティア・メルト

ルフトガイア

アンチヴェルマティ

サモンフリア

スタイルオブアムドゥスキアス

メルト・ステイン

メルト・コミュル

ガイアファクター

メルトアクセラ

メルトアクセラ・ラグエラ

ファイティングロウ

アームズロジック

世界樹の加護

マジカルハーブ

マイペース

◇

◇

○

○

★

★

◇

★

★

★

★

★

1

★

◇

★

★

2

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

10

両50

-

-

-

-

F2

F1

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR後

DR前

パッシヴ

特殊P

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

攻撃

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

武器

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

特殊

特殊

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

命中

-

-

-

-

-

命中

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

1/シナリオ

1/戦闘

1/戦闘

2/シナリオ

攻撃+筋 HPMP+CL

攻撃+筋 HPMP+CL

HP+SL*5 筋+SL ギア2つ目取得可能

物防+SL*4 筋+SL

スタイル2つ目取得

攻撃+精 精+3 戦闘に1度ダメージを精神の3倍まで軽減可能

ガイアウェポンの攻撃力*SLの貫通ダメージを追加で与える

フェイトを全て消費し、消費数*100をダメージに追加する 複数対象攻撃には発動不可 CL10:ダメージを*150にする

攻撃+筋

戦闘中HPを半分以上失っている場合発動可能 HP最大値を現在値に固定し回避不能になる 攻撃+250攻撃基礎値にメルトバフを加算 フェイト消費時ダメージ+100 致命傷ダメージを受けた時1度だけHPが1残る 攻撃ダメージを受けた場合、MPを消費することでその3倍軽減することが可能になる

スタイル3つ目取得

攻撃+精 精+3 MP+15 戦闘に1度、行動終了時にMPを好きなだけ消費し、その3倍の値HPを回復する

間合い内SL+2人を対象に攻撃を行う 対象数により威力増減 1人:貫通+650威圧スリップ 2~3人:貫通+450威圧 4~5人:+400

対象に+250無属性貫通ダメージを与え、自身はHPMPを50回復する

フェイトをSL+2回復する このフェイトは上限を無視してストックでき、メルトスキルでのみ使用可能

メルトスキルダメージ+CL*5

メルトスキルダメージ+CL*5

命中+SLダメージ+SL*3

大鎌命中+1D

フェイトが0になった時、HPMPを20回復

毎シナリオ開始時にMPポーション2つ、またはMPハイポーション1つを獲得する

恐怖・威圧無効



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シング・ラヴ ナイトメア

神速

ロードオンウォスト

リフロタフネス

レネルデッドシリーズ

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング+

バイタリティ

強者の心得

強者の信念

インペリオサル

フェイスアーケンラーヴ

ブレイカリバー

ワイテルハーロウ+

イミューンウェイト

レイズシニスター

スティグマ

フェインテル

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

フェイト1

-

攻撃前

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘外

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/戦闘

ウォーロード

ウォーロード

CL10

CL10

CL10

CL10

1/シナリオ

1/シナリオ

ダメージに精神の2倍を追加する

ラウンド最速で対象に隣接しダメージを与える

HPに+20物理攻撃物理防御に+15

HP+35 物理魔法防御+5筋力精神+3

HP＋50 武器攻撃に＋筋力 装備中フェイト＋2 デルタトランスの威力に＋CLとコスト−2

筋力

器用

敏捷

感知

精神

精神

HP+10

HP+CL

MP+CL

MP+精神

命中+3

ダメージ+5

移動力+10m

防具の移動力修正を受けない

フェイトを使用した際HPMPをCL分回復することができる

後出しで達成値に+1D

フェイトを1回復する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シング・ラヴ ワンセットスミス

クライダウン

ブッチャー

★

★

★

-

-

-

パッシヴ

R終了時

戦闘終了後

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

1/シナリオ

1/シナリオ

2/シナリオ

ダメージを与えた後防御無視ダメージ5点を与える

ポーションを1個使用する

肉を1d+1個獲得する
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