
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ギデオン・ベルモンド

エクスプローラー

ガーデナー シーフ

ヴァーナ

狩人

13

男

31

天啓

正義

9
3
0

3

22
7
2

9

24
8
2

10

6
2
1

3

22
7
2

9

6
2
0

2

9
3
1

4

113

109

7

スタンウィップ
風折りの刃
蝶の帽子

アボイドクローク
トリックマント

豊穣と暴食の花蕾

ツインフェンサー、オーバーパス,スタイル(2,0),フェイス(1,0),スペシャライズ（5,5）、ラピッドハンド(0,10)、ボーパルアーツ（0，5）ウェポンフォーカス（0，5）
風折りの刃、蝶の帽子、

至近 -2 14 0 0 0 0 0
至近 （-1） (10) 0 0 0 0 0

1 1
1 9

5

9 0 10 0 2 19 8
8 25 3 1 5
-1 10 2
14 49
16 35 17 15 2 20 13

4 7 4

9 9 2
9 1 10 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2

HPポーション
MPポーション

毒消し
ハイMP
ハイHP

ポーションフォルダー
ウェポンケース

GHP
GMP
蘇生薬
耐毒符

018

7

オーバーパス

ワイドアタック

バタフライダンス

スタイル：ヤエガキ

スペシャライズ：鞭

アンビデクスタリティ

インテュイション

ラピッドハンド

ツインフェンサー

ダガーアーツ

ガーデン：荒野

シャングリ・ラ

カッティングエッジ

アフターイメージ

サイドワインダー

★

★

★

5

5

★

★

★

★

1

★

★

2

★

★

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

6

２０+2F

3

12

5

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

ガーデン

ムーブ

ムーブ

マイナー

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

錬金術

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

-

-

鞭

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避判定+1D

「鞭」の命中判定+2、ダメージ＋（SL)D

命中+SL,ダメージ+SL

「右手」「左手」装備修正を合計し、「双」として扱う

敏捷判定+1D

スペシャライズで選択した武器の武器ダメージに+【敏捷】

命中判定+1D

回避判定、達成値にSL+2

対象が行う攻撃の命中に+1D。対象がラウンド終了か移動、転送を行うまで継続。

ガーデンを「範囲（選択）」「射程：シーン」効果を「シーン終了まで継続」に変更する。

ダメージ増加。武器攻撃+[SL*3]。メインプロセス終了まで。

命中判定+1D、回避判定+1D、シーン終了まで。

メイン中、ダメージ+[器用（9）]

この世には裁けぬ悪がある。
光差さぬ闇の中でこそ、成し遂げられる正義がある。
悪が悪たらしめる事なかれ、全ては正義の名の下に。
己が【使命】は、全ての悪を滅すること也。
　　　　　　　――太陽の神、アーケンラーヴの啓示

《戦闘データ》
命中：14+3d6
攻撃：49+7d6
回避：17+4d6
→ドッジムーブ：20+4d6

サイドワインダー:9
カッティングエッジ:6

→ワイドアタック（二体以上）：51+7d6
→カッティングエッジ：55+7d6
→サイドワインダー：58+7d6
→サイドワインダー+カッティングエッジ：64+7d6

→ワイドアタック+サイドワインダー：50+7d6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ギデオン・ベルモンド ワイドアタック

レイザーストーム

ピアシングペイン

アニスゼティクス

ドッジムーヴ

インタラプト

サンドクラウド

フォッグミラージュ

タングル

ディビレテイト

ディテクト

アクロバットドッジ

ファストチャネル

デッドエッジ

デッドバインド

シャイニングスラッシュ

フェンサーⅠ

インテンション

フェイス：アーケンラーヴ

ベアアップ

フックダウン

1

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

4

-

15

6

2

-

-

-

-

6

8

10

-

火、闇

闇

1F

-

-

-

3

メジャー

ワイドアタック

DR直前

DR直前

リアクション

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

判定直前

判定直前

判定直後

クリンナップ

連携

連携

連携

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

武器

-

20m

20m

-

視界

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲(選択)

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

1/ラウンド

1/ラウンド

非Eq盾

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

1/シーン

1/シーン

1/シナリオ

短剣

鞭

短剣

-

-

-

-

1/sec

武器攻撃。対象が二体以上でダメージ[SL*2（2）]

対象：場面（選択）、射程：視界に変更

対象が行う武器攻撃のダメージを貫通ダメージに変更する。

対象が行う攻撃で1点でもダメージを与えた場合、「縛鎖」を与える

回避判定SL+2（3）

スキルの効果を打ち消す

対象の武器攻撃の命中判定後。ダイス１つを消去。

対象の魔術判定後。ダイス１つを消去。

対象のリアクション後。ダイス目１つを消す

対象の判定-1D

回避判定で1つでも6が出ればクリティカル

回避判定を振り直す。個数変動なし

タングル、サンドクラウド、フォッグミラージュのうち１つの使用回数を１増やす

ダメージダイス+5D

バッドステータス*10点ダメージ

命中+1D

攻撃に対象+D追加

MP+[CL（3）]

あらゆる命中判定に+1

スキルへのリアクション精神に+1D

ポーションを１つ使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ギデオン・ベルモンド イクイップリミット

エンラージリミット

★

★

- パッシブ - 自身 - -
装備重量+5

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

