
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

マシュー・ウィリアムズ

ナイトメア

神官

4

498

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 19

家族に冒険者がいる
自分にそっくりな人物を知っている
一定期間の記憶がない

6

14

10

9 1 16 2

8 14 2

4 18 3

5 19 3

7 1 18 3

9 1 20 3

ソーサラー

プリースト/シーン

バード

アルケミスト

1

4

3

3

魔法拡大/数

精密射撃

226

218

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

モラル

レジスタンス

ビビット

ヴォ―パルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

29 29

0

0

0

0

ソフトレザー

0 0

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

メイプルスタッフ

マテリアルカードA(緑)x10

マテリアルカードB(赤)x18

アイリッシュハープ

宿代　〚4日分〛

保存食x5

魔香草
アウロラx3
フィスタロッサム

1904

3 14 42 0 0 31

0/× 0 7 7 35

真語魔法

神聖魔法

1

4

4

7

フード付きマント

聖印

アイリッシュハープ

アルケミーキット

ペット：小鳥さん【アキィラ】

魔法の発動体(指輪)

目元まで隠れる。結構ゆったりしている。

紐をつけて首にかけている

軽く小さめ。膝に乗せられる程度の物。

ベルトに下げている

演奏停止後も効果を発揮し続けられる

振り直し一回・精神６→９
入れ替えあり・筋力５⇔生命４

オリジナル・アビリティー《癒しの加護》
キャラ一体の自然治癒能力を高める。MP5消費。
毎ターンHPを１D6分回復できる。6ターン継続。
水中や寒い場所、暑い場所にいる場合はペナルティーで－2
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