
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クロセル

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

ガンスリンガー

ヒューリン

冒険者

16

義理の親

探索

29
9
3
3
15

32
10
3

13

9
3
1

4

8
2
0

2

9
3
0

3

25
8
1

9

9
3
0

3

189

120

5

ガンパード
19+15+3+5+1+2+2+2

ギアヘルム
バトルスーツ
巨人の手袋
羅刹の鞘

ルーラー+ハイパー+ハイボル+グランアイン
ギアヘルム+戦士+羅刹

10m 1 49 0 0 0 -6 0

7 1 0
-3 17 -1

5

13 0 4 0 9 7 20
2 37
2 6 1
18 92

1 30 10 1 19

5 2 2

3 3 2
13 13 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

武器強化
異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ
戦士の環
剣鬼の鍔

魔導剣増幅器
MPポーション×20
HHPポーション×10

冒険者セット

41

30

オールラウンド

バッシュ

ウェポンルーラー

カバーリング

カバームーブ

スマッシュ

バーサーク

クールランニング

ボルテクスアタック

キャリバー

アームズマスタリ―：魔導銃

ガンパード

ラストリゾート

ロングバレル

トゥル－アイ

★

5

1

1

1

1

5

1

1

1

1

5

1

1

1

-

4

-

2

4

5

3

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

Pv

BDR

Skl

mA

mA

Pv

Spc

Itm

Pv

Itm

Itm

Itm

ＡＤＲ

-

武器

-

0

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

U

1

U

U

U

U

U

U

U

Spc

Spc

Spc

U

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

SL/Sn

1/Sr

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

EqWp’HtR＋SL+1

Cv(1/Mnp)

On《カバーリング》：→Rg:20(SL/Sn)

Dm↑；MnpHdAkDm＋筋

Dm↑；WpAkDm＋SLx3,RA’R－1d(～mARel,Sn)

《前提》Ef[RA－1d]Anl

OnWpAk：→Tg:1※,Dm＋CLx10

キャリバー取得(Ｕ専用)

魔導銃Wp’HtR＋1d

魔導銃Of＋SLx3.→[Wt6,双]

魔導銃→EgTgにHdAk可

魔導銃HtMd＋1,Of＋2,行Md－2

Eq刀.Dm↓；Dm－WpOf/2

ゲッシュ候補は名声、矜持
たぶん名声になると思うが



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロセル ストライクバック

ファストセット

ハイパーゲイン

アームズロジック

クロススラッシュ

パーフェクトボディ

バイオレントヒット

ハイボルテージ

オーバードライブ

フルスイング

ヒュージエッジ

ツインギミック

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

インテリジェンス

トレーニング:筋力

リムーブトラップ

バイタリティ

フェイス:グランアイン

サクセション

トレーニング：精神

トレーニング:器用

2

1

1

1

1

1

1

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

6

-

-

12

-

-

-

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

RA

VA

Pv

Pv

MA

HP0

CUp

Pv

Pv

mA

Itm

Itm

Itm

Pv

BR

Pv

Pv

Pv

Pv

Itm

Pv

Pv

Wp

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1

U

U

U

U

U

U

U

U

U

Spc

Spc

Spc

U

U

U

U

U

U

Spc

U

U

Ht

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/Sr

1/Sr

SL/Sn

3/Sr

HdAkRA→EqWp’HtR>AkHt.TgHP－CLx5

[Tm:mA]SklUse(Mnp’mAでReUse不可)

WpAkDm＋筋

魔導銃Wp’HtR＋1d

片,双《バッシュ》{Ct0.Tg:1※}HdAkx2

HP＋SLx20

Used《ボルテクスアタック》UseMx＋1

Wp’AkDm＋SLx4

《バーサーク》Ef+[Wp’HtR＋1d]

MnpHdAkDmR>Wp1Ofx2

《アブストラクター》cWp[Wt＋3,Of＋5,行Md－3]

Eq魔導剣’種別+[f1]

Wp(c1.除MgItm)種別+[魔導剣],→Ｕ専用

魔導剣WpHtR＋1d

Eq魔導剣>R＋2d

筋基+3

解除R＋1d

MxHP＋CL.《インテンション》取得不可

AkDm＋2

[Wp(c1)Of＋1]or[Amr(c1)Py’orMgDf＋1]

精基+3

器基+3
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