
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミラ=アグネ

アコライト

アコライト アコライト

エルダナーン

神官

1

女

36歳

義理の親

好奇心
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2

13
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2

6
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2

30

37

6

ライトメイス

ハット
クロスアーマー

聖印

アームズマスタリー：打撃（命中1D）

至近 -1 5 0 0 0 0 0

1
3

5 0 2 0 6 4 7

4 5
5 0 2 4 6 4 7

3 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

冒険者セット
HPポーション
MPポーション
MPポーション

10 08

8

マジックセンス

プロテクション

ヘイスト

アームズマスタリー：打撃

ヒール

ミュトスノウリッジ

ファーストエイド

★

2

1

★

★

★

★

-

3

3

-

4

-

-

パッシヴ

DR直後

セットアップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

-

20m

20

-

20m

-

至近

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

-

自動成功

魔術

-

魔術

-

器用

1/MP

-

打撃

-

-

-

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対 象の【行動値】に＋［（ＳＬ）Ｄ］

武器攻撃の命中判定＋1D。

【HP】［4D＋CL×3］点回復（聖印計算済）。

神話や伝説に関する事柄につい て、知っているかどうかの【知力】判定 に＋1Ｄ

対象が戦闘不能の時に有効。難 易度10の【器用】判定を行なう。その 判定に成功した場合、対象の戦闘不能 を回復し、【ＨＰ】を1する。なお、対象 は行動済となる。

両親ともに神官の家で育てられた。

他の仲間たちはヒューリンと関わってはいけないと教えられていたが彼女の育ての親はヒューリンだった。

もう親元を離れてしばらくだが、ある時親からの手紙がぱったりと途絶えてしまう。

死んでしまったのだ。ヒューリンの寿命は短い。

「だからあれほど言ったろう、関わるなと。」同族に言われた言葉が突き刺さる。

悲しいがそれと同時にその命の儚さ、短い寿命を精一杯生きるという力強さに魅了されヒューリンと深く関わり合っている。

今ではヒューリンが大好きだ。ヒューリンを癒すために神官をやっているといっても過言ではないだろう。
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