
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

愛染惣右健(そうすこ)

バロール
ノイマン

研究者

35歳

探求

犯罪者の子

解放

秘密

UGNエージェント

男

32

忘却

0
1
5
2

0
0
1
0

1
0
0
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

4
1 1

学問4 1

滲み出す混濁の紋章
不遜なる凶器の器
爬行する鉄の王女

絶えず自壊する泥の人形

ＲＣ
ＲＣ
　　
　　

6r+10
6r+10

0
0

22
37

クリティカル8
クリティカル8

0 0

天才
研究者（友人）
コードウェル

誠意 無関心

6

ワーディング

リザレクト

コンセ：バロール

魔王の理

スキルフォーカス

黒の鉄槌

覇王幻魔眼

戦術

選局判断

鬼謀の策士

勝利の女神

時の棺

斥力跳躍

ディメンションゲート

★

0

2

5

3

5

3

5

3

1

5

1

1

★

-

1d10

2

2

2

1

5

6

3

1

4

10

1

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セット

セット

セット

オート

オート

マイナー

視界

-

シーン

自身

単体

単体

単体

単体

単体

シ選

単体

シ選

単体

単体

自身

自動

自動

-

↓100

80

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃+[LV*2]

〈RC〉技能達成値+[LV*2]

攻撃+[LV*2+2],接敵時は不可

攻撃+[LV*5],接敵不可　

対象のメジャーダイスを+LV

対象の行動値+[LV*3]

セットの対象がシーン(選択)に

判定達成値+[LV*3]

はい

+[LV*2]m飛行状態で戦闘移動,

1. 戦闘方法
2. キャラ設定

1. 戦闘方法
・セットアップでバフ、火力なら戦術、行動値なら戦局判断、シナリオ一回のみ鬼謀の策士で両方使用可能。
・メジャーではRCで単体にダメージを与える。80％以降に大技使用できるが、ラスボスに使おう。
・相手が同一エンゲージ内だと攻撃できないので、斥力跳躍を使ってエンゲージ外へ出てから攻撃。
・勝利の女神は単体の判定値を後出しで＋15でき、達成値36など、10の位が上昇できる場合に使うのが良い。
・時の棺はシナリオ1回などの大きい攻撃を防ぐのに使う。

2. キャラ設定
UGNエージェント、愛染惣右健(そうすこ)。
柔和な風貌をしており、常に笑みを絶やさない穏やかな性格。その人柄から相談や悩み事を持ちかけられることも多い。

一方で、UGN研究者としての一面も合わせ持つ。
高濃度のレネゲイドウィルスを内包した"賢者の石"などに関する研究を行っており、そんな彼を少し危険視する人物もいるだろう。

▽以下、追加

かつて、一人の研究者がいた。

その人物は常に飄々(ひょうひょう)とした言動で胡散臭い男であったが、研究者としての腕は天才と呼べるほど優れたものであった。そして、ノイマンのオーヴ
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