
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ポール・アレクシス

メイジ

サモナー セージ

ヒューリン

魔術師

8

男

18

親友

友情

14
4
0

4

9
3
0

3

9
3
0

3

19
6
2

8

9
3
1

4

22
7
2

9

3
1
1

2

61

105

5

カドケウス

猟王の兜
クロスアーマー

猟王の外套
猟王の縄

至近 11 -1

-1 5 1
3

-1 4 1

3 0 3 0 9 7 9

3 11
3 0 1 12 11 6 9

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
8 8 5
8 8 2
8 8 3

森林冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
HPポーション

MPポーション×5
MPポーション×10

12729 021

16

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

フェイ：ナイトメア

コンセントレイション

リゼントメント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

ラーニング：ナチュラルヒストリー

ディバインコール

フォースブリンガー

サモン：フェンリル

ハイサモナー

グレートサモナー

サモン：アラクネ

★

4

★

★

★

★

★

★

★

1

4

★

★

★

4

-

-

-

-

-

-

-

5

-

6

-

8

3

-

9

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

メジャー

マイナー

パッシブ

DR直後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

範囲(選択)

-

-

-

-

自動

自動

-

自動

-

自動

-

魔術

自動

-

自動

-

-

-

-

1SN/1

-

-

-

-

1S/SL

-

-

-

-

1MP/1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に1点でもダメージを与えると[放心]を与える。

魔術判定に+1D

「対象：単体*」、ダメージに+[CL×10]する。

セットアップでエネミー識別が可能となる。

視界内すべての対象にエネミー識別が可能となる。

エンサイクロペディアともう１つのセットアップのスキルを使用できる。

エネミー識別の判定に+2Dする

「種別：召喚具」を召喚

無属性の魔法ダメージに+[SL×4]

2Dの無属性の魔法ダメージ、対象に[威圧]を与える。

メジャーのリアクションに-1Dする。

サモナーのスキルの効果に+1Dする。

ダメージ軽減を行う。-[(SL)D]する。

＜戦闘メモ＞
カドケウス使用時
命中⇒3D+8（期待値：18.5）
ダメ（フェンリル）⇒7D+16+9（期待値：49.5）
ダメ（ビーストベイン）⇒7D+26+9（期待値：59.5）
リゼントメント+80
アラクネ：5D+9（期待値：26.5）

＜キャラ設定＞
ナイトメアとのハーフブラッドというかなり特殊な境遇。
幼少期に「悪魔の子だ！」と虐められていたが、キキョウに助けられ、以降は彼の手助けをするようになった。
頭に角があるが、ハーフブラッドであることがばれないように髪は伸ばし、隠している。
また、目立たないようにという振る舞いを幼少期よりしていたため、常識人。
カンナギのこととなると暴走するキキョウを止めるために彼は日々、頑張っている・・・
なお、ギルド名を変えようと提案をしているが、一向に受け入れられる気配がない。
最近、王様にため口をきいてしまい、不敬罪に問われないかとびくびくしているようだ。

＜レベルアップ予定＞
9Lv⇒マジシャンズマイト5、サモン：アラクネ5、フォースブリンガー5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ポール・アレクシス ビーストベイン

アニマルパクト

マジックノウリッジ

アイテムマスタリー

モンスターロア

トレーニング：精神

トレーニング：知力

イミューンウェイト

インテンション

イクイップリミット

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1SN/1

-

-

-

-

-

-

-

-

2D+10の〈無〉属性の魔法ダメージ、対象が「分類：動物、魔獣、霊獣」の場合、【魔法防御力】を0としてダメージを算出する。

サモナーのスキルを「射程：シーン」、「対象：場面（選択）」に変更する。

魔法に関する知力判定に+1D

【HP】【MP】を消費して効果を発揮するアイテムを使用するとき、消費する量に-2する。

エネミー識別の達成値に+1Dする。

【精神基本値】+3

【精神基本値】+3

防具の移動修正が－の場合、±0に変更する。

【最大MP】に+CL

装備の重量制限に+5する。
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