
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

五月女 沙月(サオトメ　サツキ)

エグザイル
エグザイル

UGNエージェントC

享年15歳

死

安定した家庭

闘争

初恋

中学3年生

女

34

友人

4
2
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
10
20

1
1 1

医学 UGN2 4

妖刀 白兵 4r-1 4 10

ＵＧＮボディアーマー 8

8 0

屍人
舟尾 叶向
暁美 陽奈

雪
はやみん
春日恭二

日常

憧憬
慕情
純愛
好意
感謝

憤懣
脅威
悔悟
不安

噛ませ犬

ウェポンケース
コネ：UGN幹部

6 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

貪欲なる拳

がらんどうの肉体

餓鬼魂の使い

鍵いらずの歩み

★

0

3

5

5

2

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

設定
死ぬ前のＣＮ「先陣に立つもの（ミール）」
5月6日にごく普通の家庭に生まれた女の子。嘉納雪と暁美 陽奈の幼馴染にも恵まれ幸せな日々を送っていた。
平凡ながらも幸福な日々。でもそんな日常は僕には続かなかった
小学校5年生のとき、僕は死んだ。たまたま帰りが遅くなった日。少し暗くなって人が居ない夜の道。妖刀に正気を奪われたジャームが歩いている僕の心臓を貫い
た。その時、血を吸った妖刀が僕のことを気に入ったのかジャームから離れ、僕を主と認めた。妖刀が離れたジャームは倒れ、僕は妖刀からのレネゲイドを受け
死から蘇り、オーヴァードとなった。訳も分からず刀を持ったままボーっとしているとジャームを追ってきたＵＧＮに保護され、エージェントに入れられた。刀
は何となくずっと持って使っている。
舟尾 叶向の後輩となり、指導を受け、任務をこなし、彼女のことをとても慕っている

明るく陽気な僕っ娘・・・だった。二回目の死以降感情もかなり希薄になってしまい、クールな感じになってきている
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