
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

二条　千佳（にじょう　ちか）

ブラックドッグ
ブラックドッグ

UGNチルドレンA

１５歳

死

姉妹

妄想

大勝利

高校生

女性

39

恩人

4
2
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

5
2
2
1

97
6
6
11
22

2 1
1 3 1

UGN 1

アームブレード
1+3+5切りつけ

雷鳴大花火「サンダーワークス」
100％切りつけ

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+1
10r+15
8r+15
14r+17

3 9
9
9
9

対象のガード値が－５
クリ８侵食６

クリ８侵食１５ダメロール＋３＋雷鳴分
クリ７

0 0

雷帝（サンダーロード）
友人　比良 衣（ひら ころも）
後輩　切札　純

尽力
友情

連帯感

恐怖
憐憫

劣等感

コネ：ＵＧＮ幹部
コネ：要人への貸し

携帯電話
ダーマルプレート

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセ：ブラックドッグ

雷鳴の申し子

アームズリンク

ハードワイヤード

アタックプログラム

ミカヅチ

ペインエディター

タッピング&オンエア

人間発電機

電子使い

セキュリティカット

ショート

★

0

2

1

5

7

7

3

7

1

1

1

1

1

-

1d10

２

5

2

2

4

1

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

武器

至近

武器

至近

視界

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

効果参照

単体

自身

効果参照

自動

自動

自動

対決

対決

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

ピュア

Ｄロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値がＬｖ分下がる

最大HPー現在ＨＰ分攻撃力を＋LV分使用可能

判定ダイスLv分＋

Ｌｖ数の専用アイテムを選択　基本侵食値＋４

攻撃の命中値に＋Lv×２(14)

ダメージロール＋３ｄ１０判定ダイス－２

ＨＰの最大値をＬｖ×５する　基本侵食値＋３

ルルブⅡ：ｐ９８イージーエフェクト

「投降してください！　お願いします！　死にたくないんです！」「あの～･･･拒否権とか･･･ないですよね　あはは･･･」

幼少期、何かの事故に巻き込まれ死に瀕した状況から覚醒した　貧弱な身体や才能のなさから努力や幸運で生き延びてきた　
軽い人間不信を煩わせている ネガティブが極まって励ますと逆に落ち込む　涙を流し胃痛に悩みながら戦う三下　
いつか「普通」の日常に戻りたいと思っているが残念ながら非日常こそが彼女の日常となっている　
精神の強度は豆腐並だが生存率は高い　日本中の雑用や３Ｋな仕事をかなり押し付けられる
コードネームの小火「ブレイズ」は初任務中、能力で小火を起こした事からつけられた蔑称　わざわざそれを使い続けてる
他の組織に出張したりスパイまがいの事をさせられたりしている　そのため各組織であだ名があったりする　そのほとんどが情けないもの
ゴミ箱「トラッシュボックス」雑務処理「ダストワーカー」大花火「ファイヤーワークス」泣く道化「クライクラウン」ほか多数
その中で「ブレイズ」は一番まともな名前だ　使い続けてる理由の半分がそれ　もう半分はいい名前が思いつかないからだ
一年間休暇がなかった事があるブラックな境遇だが同情の声はあまりない　休憩中脳内でアニメを受信している時間が数少ない幸福な時間　
右腕や足に仕込みがあるが本人は使いたがらない　戦闘になるとびびる、怖気づく　雷鳴を使う前にかならず投降を呼びかける（そして無視される）
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