
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

新羽　弓人（にわ　きゅうと）

エンジェルハィロゥ
ブラックドッグ

ヒーローB

19

憤怒

貧乏

自傷

ヴィラン被害者

フリーター

男

37

恩人：パラディン

2
4
2
0

1
0
0
0
0

2

1

2
7
2
1

26
16
16
21
42

7 1
1 4 1

8
1

ヒーロー 3

リニアキャノン（ハードワイヤード）

■攻撃

射撃
　　
　　
　　

10r+13
0
0
0

- 8 相手のドッジダイス-2個。イニシアチブプロセスにオートで装備可。
※侵蝕率ボーナスは別途計算です

※ミラーイメージ中攻撃-5
サイドリール攻+1D10

野火（経験点25） 6 感覚を使用した判定のダイス+3

6 0

守護者＜ガーディアン＞
新羽　良人（にわ　よしひと）

パラディン
（シナリオNPC）
昇華済：コバルト
ヒーローチーム

市民

誠意
憧憬
感服
同情

連帯感
尽力

憤懣
悔悟
恐怖
憤懣
不安
不安

リニアキャノン（ハードワイヤード）
ロックオンサイト（ハードワイヤード）

ヒーローズクロス
カテゴリ：ルーキー

思い出の一品
コネ：ヒーローマニア

4 1

ワーディング

リザレクト

（アイテム）サイドリール

（アイテム）野火

（アイテム）パワーソース：サイエンス

ハードワイヤード

ミラーコート

コンセ：エンジェル

天からの眼

小さな塵

ワンショットツーキル

ピンポイントレーザー

ゲットダウン

リフレックス：ブラックドッグ

鏡の中の人形

★

0

1

3

2

5

1

2

3

5

2

1

★

2

2

-

1d10

-

-

-

-

3

2

2

2

3

2

2

2

3

オート

気絶時

-

-

-

常時

セットアップ

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

リアクション

オート

視界

-

-

-

-

至近

至近

-

武器

武器

武器

-

至近

-

視界

シーン

自身

-

-

-

自身

自身

-

-

-

2体

-

自身

-

単体

自動

自動

-

-

-

自動

自動

-

射撃

射撃

射撃

シンドローム

白兵・射撃

-

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

射撃攻撃の達成値+3・攻撃力+1D10

防具欄参照

任意の能力値に3点振り分ける事ができる。

ブラックドッグ専用アイテムをLV個常備化。侵食率でLVアップしない。基本侵食値+LV

シーン中ドッジダイス+[LV+2]

組み合わせた判定のC値-LV（下限7）

組み合わせた判定のダイス+LV

攻撃力+[LV*2]

攻撃の対象を2体にする。シナリオLV回。

装甲無視。攻撃力-[5-LV]（最大0）

このエフェクトを組み合わせた判定でドッジ

組み合わせた判定のC値-LV（下限7）

対象がドッジに失敗した直後に使用。対象の代わりにリアクションとしてドッジを行う。成功で対象は回避可能。シナリオLV回。

■2話→3話の成長・変更
エフェクト：陽炎の亡霊取得、鏡の中の人形LV1→2、タッピング＆オンエア取得
射撃+2、意志+1

エンジェルハイロゥ／ブラックドッグ　射撃＆ドッジ型
新人ヒーロー。ラピッド（素早い）だが、よくラビット（兎）と間違えられる。
決してキュートなバニーさんではない。素早い光。
頑張り屋だが勢いに任せて行動しがち。頭より体が先に動くタイプ。

シナリオ開始1年くらい前、ノーマルでありながらヴィランから一般人を助け出そうとして右腕を失う。
ヴィランへの強い怒りから覚醒する。その時パラディンに助けられ、一命は取り留める。
しばらく入院した後義肢をつけ、リハビリと訓練の末ヒーローの資格を得た。
パラディンの事をとても尊敬しているが、同時に遠い存在のように感じている。
（※旧設定：シナリオ開始1年くらい前にヴィランに襲われる。その時パラディンに助けられ、一命は取り留める。
片腕を失う大けがをし、しばらく入院をしていた。自分を襲ったヴィランに強い怒りを感じ覚醒。）

テーマ曲：Rapid2か3

シナリオ
・Outbreak of War1話　HO1　2020/1/19
キミは駆け出しのヒーローだ。ある事件で、No1ヒーロー、パラディンに助けられたことがある。
パラディンはなぜか、キミを気に入ったようで、今回、ヒーローのチームが結成されるにあたって、キミを指名してくれた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

新羽　弓人（にわ　きゅうと）

ラピッドショット
100～

ラピッドショット2
100～

ラピッドレーザー
100～

■ドッジ
ラピッドイベイジョン

100～
ラピッドイベイジョン2

100～

射撃
射撃
射撃
射撃
　　
　　
射撃
射撃
射撃
射撃
射撃

13r+16
14r+16
13r+16
14r+16
3r+1
4r+1

10r+15
13r+15
14r+15
16r+15
18r+15

ﾀﾞｲｽ→

8+1D
8+1D
18+1D
20+1D
-4+18+1D
-3+20+1D

3+3
4+4

コスト4/コンセ+天からの眼

コスト6/コンセ+天からの眼+小さな塵

コスト8/コンセ+天からの眼+小さな塵+ピンポイントレーザー

コスト6/リフレックス+ゲットダウン+天からの眼

ミラーコート前提 ダイス3+3（天から・ミラー）
ダイス4+4（天から+ミラー）

ミラーイメージ

陽炎の亡霊

スポットライト

レスキューアクション

タッピング&オンエア

1

★

★

★

★

4

6

セットアップ

オート

至近

至近

自身

自身

自動

自動

80↑

100↑

ラウンド中ドッジC値-1（下限6）・攻撃力-5。シナリオLV回まで。

ドッジ成功時、行動を消費せずメインプロセスを行う。シナリオ1回。

任意の場所に自由な光源を設置できる

登場時に人を助ける

電波を送受信できる。有線も可能。「知覚」で判定する場合がある。
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