
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Ho-G/ＬＡ-vＨＷ（ホラーゴライアス/レフトアーム-verヘビーワーク）

0

煉獄

11

0 0 0

0 0 0

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

トルクサポート

合成筋肉

リフレックス

大型パーツ

肉の盾

リベット

装甲板

外皮

外皮

肥大神経

酸化血液

自己運搬能力

ヒートブレード

こぶし

外骨格

マスブレード

オート

オート

オート

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

0

0

なし

なし

2

2

4

2

2

2

6

0～1

0～1

自身

自身

0

0

自身

0

0

0

効果参照

行動値+2

行動値+2

行動値+1

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可

ダメージに付随する効果全て（切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す

このパーツが配置された部位に防御1。

このパーツが配置された部位に防御1。このパーツが配置された部位にダメージを受けた場合、優先的にこのパーツを損傷させる。

支援1

妨害1

移動１

肉弾攻撃1＋切断、防御無効。　このマニューバによる攻撃出目を＋１する。ただし大成功してもダメージが増加しない。

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

自身に移動0～1の後、射程0で白兵攻撃5+爆発+切断+転倒+防御無視。攻撃判定の出目+4、爆発のダメージ計算後、部位が全損し、ダメージの超過分がある場合、命中した部位に隣接する部位一つに対してその超過分のダメージを与え、その後切断の処理を行う。このマニューバは1ターンに1回しか使用不可。使用後バトルパート中、最大行動値-2
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