
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

日吉　音彦　(ひよし　おとひこ)

ハヌマーン
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

17

命令

安定した家庭

破壊

死と再生

高校生

男

36

幼子

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
5
2
1
2

31
5
5
10
20

1 1
1 1

UGN
噂話

1
1

素手
緋色の爪

猿舞(エンブ)
猿舞「赫」(エンブ・アカ)

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+1
10r+1
5r+1
6r+1

1 10
12
42
54

破壊の爪後　攻撃力[LV+8]　100↑攻:11
侵蝕4　c値8　3+4+5後　1+7　装甲値無視　
侵蝕9　80↑c値8　3+4+5後　1+7+9　装甲値無視
侵蝕13　100↑c値7　3+4+5後　1+6+7+9　装甲値・リアクション無視

0 0

藍沢咲夜（あいざわ・さくや）
日吉　美緒(ひよし　みお)

"ベニ"

慕情
庇護

連帯感

不安
恐怖
脅威

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

携帯電話

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセ：ハヌマーン

ヒューマンズネイバー

オリジン：アニマル

破壊の爪

完全獣化

獣の王

吠え猛る爪

スタートダッシュ

マシラのごとく

軽功

空の楽器

★

0

2

1

3

2

3

1

1

1

3

1

1

-

1d10

2

2

3

6

4

2

3

5

オート

気絶時

メジャー

常時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

セット

メジャー

常時

メジャー

視界

-

武器

武器

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

対決

自動

自動

-

↓100

RB

RB

100↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

c値-LV

衝動判定に+１D

シーンの間素手の攻撃力+［LV*2］

素手データ変更

シーン中【肉体】の判定Dを+[LV+2]

1シナリオ1回　組み合わせた攻撃はリアクション不可　カバーリング時ガード不可

装甲値無視　攻撃力-[5-LV]

戦闘移動を行う　離脱可　1シーン1回

組み合わせた攻撃力+［LV*10］　判定Dを-5　1シナリオ1回

何処にでもいそうな年頃の男子高校生…しかしレネビ入っちゃってます。
"ベニ"という協力型レネゲイドビーイングと共生している。名前は付けてあげた。
意識や感覚なんかは共有可能。(するしないの選択も可)会話もできますがどう見ても1人ボケツッコミか二重人格。
事故で死にかけたがレネゲイドビーイングを取り込むことにより生還。
レネゲイドビーイングの方も宿主がいないと消滅間近だったので両方が両方共の命の恩人になる。
オリジン：アニマル発動→京劇の様な赤い猿のお面を被った姿になる。
ちなみに：猩々木(ポインセチア)だそうで。

上級未購入時作成のためリビルドしたい。
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