
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァーチュー・トゥーサイズ

人間

操霊術士

9

2480

剣の加護/運命変転

男 16（元の年齢）

のめりこむ趣味がある
過去に仕えた主がいる（パシリ的な意味で）
大喧嘩したことがある。

7

4

10

3 2 12 2

7 6 20 3

4 4 12 2

9 5 18 3

12 5 27 + 1 4

11 7 28 4

コンジャラー

フェアリーテイマー

セージ

アルケミスト

9

6

9

2

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

ダブルキャスト

2120

2121

2123

1-280

1-289

1-281

1-281

2-234

0

0

0

0

過敏で錯乱のソフトレザー+1

マナコートは犠牲になったウラ

7

0

5

5

ブラックロッド
魔法行使のMP-1　専用発動体（行為判定だけ+すること）　

2H 10 1 1 12 3 20

3 22 66 0 5 47

17 0 12 13 75

操霊魔法

妖精魔法

9

6

13

10

叡智のとんがり帽子

ラル＝ヴェイネの観察鏡

華美なる宝石飾り

インテリアニマルサック

スマルティエの知性の指輪

アルケミーキット

知性の指輪

まもちき+2

弱点値を4点低いものとする

６種のうち使えるのは 土 炎 光 闇

探索まもちき異常危機罠回避+1　魔法文明語うるさい

割れない 割れる

一般技能：グレイブキーパー（墓守）LV.5　
※できれば墓守レベル10くらいにしたい！！！！！

https://charasheet.vampire-blood.net/1061069
大体はここ参照
ただ味方を疑うことは（ほぼ）なくなったため斥候としての力は捨て、
仲間のために自分ができる最善の魔法が使えるよう転向した。
その習得期間が長かった関係もありメンバーの中では相変わらず実力は低い方。

ユーナからもらったおまもりはしまっている感じにしたい



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヴァーチュー・トゥーサイズ

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

ソレイユ語

リカント語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

センチネル

専用発動体

専用宝石飾り（華美なる）

華美なる宝石飾り[20]

専用鎧[50]

専用装飾品[50]×2

500

100

100

0 700

アビスシャードx12

着替えセット

保存食(1週間分)

宝石

冒険者セット

魔晶石5点

魔晶石5点

魔晶石5点

魔晶石5点

アウェイクポーション

フェアリードロップ

○マテリアルカード○

赤Bx4

赤Ax5

緑Ax10

○アビスガチャ○

鎧　防護点+1

鎧　知識判定パッケージ強化

　※ルルブⅠ p.124の判定+1
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