
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミリー・フローレス

ウォーロード

アルケミスト

ウォーリア

アルケミスト

ヒューリン

錬金術師

15

女

16

紛失

人探し

24
8
2

10

23
7
3

10

23
7
1

8

9
3
1

4

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

157

100

5

ライフル(パウダーチャージ、パウダーチャージⅡ、スピードローター、パワーブースター、パウダーチャージⅢ)

ファインクロスヘルム
伝承武具 服 神の贈り物、精霊の祝福、不幸

ルーンポイントアーマー
ファイターズジュエル

コンバージョン:ライフル ショットガン ラピスフィロソフォルム
強力火薬他

20m -1 7 0 0 0 0 0

-1 9
14 7

-1 7 1 -1

10 0 8 0 3 12 15
33
21 1 2

9 61
6 31 11 14 14

2 3 2

4 4 2
10 10 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
3 3 2
10 10 2

HPポーション×2
HPポーション

MPポーション×4
HPポーション×4

ハイMPポーション×2
カートリッジ:風

ハイHPポーション×5
強化弾×5
強力火薬

矢筒
ポーションケース

EXHPポーション×2
EXMPポーション×2

ガンベルト
轟魔弾×4

グレートHPポーション×4
グレートMPポーション×4

戦士の環
戦王の武器飾り

22945048

14

ハーフブラッド

バッシュ

ウェポンルーラ

エリクサー

アームズマスタリー:錬金銃

マスターハンド

ガンスミス

バーサーク

マグニフィケーション

コンバージョン:ライフル

オプションパーツ

コンプレックス

コンバージョン:ショットガン

コンバージョン:ブラスター

レイザーシャープ

★

5

1

★

★

★

★

5

★

5

5

2

1

1

★

-

4

-

-

-

-

-

3

6

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

パッシヴ

マイナーアクション

メジャー

アイテム

アイテム

アイテム

アイテム

アイテム

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

-

-

自身

範囲（選択）

効果参照

自身

効果参照

効果参照

効果参照

-

命中

-

-

-

-

-

自動

錬金術

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器を使用した命中判定の達成値に+[SL+1]する 。

常時ポーション効果+1D

武器を使用した命中判定に+1D

〈ガンスミス〉を取得

自身のみ装備可のマスケットを作成する

武器ダメージ+SL×3し、自分のリアクション値-1D

ポーションの回復を範囲（選択）にする 自身は対象にならない

武器の攻撃力にSL×2する

種別:銃部品のアイテムをSL個取得する

コンバージョン:〜〜のスキルを合計でSL＋1個まで取得でき、取得したコンバージョンの効果を全て適用する、ただし射程は一番短いものとなる

攻撃力に+SL 射程を20mする 対象が範囲になる

カートリッジ:〜をSL個取得

武器ダメージ+1D

お父さんを探してるらしい
貧乳貧乏幸薄

ギルド 星の猫
二つ名 アステリオン・カラ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミリー・フローレス ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

ラピス･フィロソフォルム

シンセサイゼーション

アームズロジック:錬金銃

バイオレンスヒット

ストラグルクラッシュ

オーバードライブ

ハイボルテージ

パーフェクトボディ

アルケミーノウリッジ

アスレチック

イクイップリミット

トレーニング:筋力

★

3

1

★

★

★

★

★

5

1

★

★

★

★

-

-

-

10

-

-

-

-

-

効果参照

パッシブ

クリンナッププロセス

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

シーン一回

シーン一回

シナリオ１回

両使用

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象:単体に変更」に変更、ダメージに+「CL×10」する

攻撃ダメージに+(SL×2)dする

武器攻撃ダメージに+〔SL×2〕する

1回のアクションでポーションを2個使える

命中判定+1D

ボルテクスアタックの使用回数を1増やす

バッシュによる攻撃を2回行う2回目の攻撃に+2D

バーサークの効果に武器を使用した命中に+1Dする

武器攻撃のダメージにSL×4する

あなたの戦闘不能を回復し、さらにHPをSL×20点にする。

錬金術に関する事柄について、 知 っ て い る か ど う か の【 知 力 】 判 定 に + 1D す る 。

登攀や跳躍を行う筋力判定に+1Dする

武器重量+5

筋力+3
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