
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クロル・カイン

ナイト

バートル シーフ

ヴァーナ

狩人

17

男

32

紛失

復讐

32
10
2

12

29
9
2

11

34
11
2
2
15

6
2
0

2

15
5
0
2
7

9
3
2
3
8

8
2
0

2

215

102

5

ゴッデスブレード(騎乗用)
アシストシールド
ムガ＝モリの頭巾

テスタメント
ムガ＝モリの手袋
ムガ＝モリの爪

-1 23 -1 +5
8 2 -3
5 2
17 8 1
3

11 0 15 0 8 22 17
1 5

1 1 7 5
11 24
12 1 15 33 20 26 33
11 24
2 2 2

7 3 10 3
11 3 14 2
7 3 10 3
2 3 5 2
2 3 5 2

黄金剣章
ムガ＝モリの角笛

リムブースト・リフレクス
ウェポンケース
冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

H.HP.P
H.MP.P

シースベルト
ナイフ*4

クイックケース
砥石(火・水・風・土)

嵐竜

7270571

42

オーバーパス

アームズマスタリー：長剣

シールドスラム

バタフライダンス

ライトニングライド

ライドマスター

ライドマニューバ

コンパニオン

ライディング

ブーストダッシュ

サジタリアス

アーマー・オブ・アギオス

プレパレイション

ベストルート

★

1

1

1

5

1

1

1

1

5

1

1

○

1

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

3

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

長剣使用

盾装備

騎乗

騎乗

騎乗

騎乗

騎乗

騎乗

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃の命中判定に+1D

白兵攻撃ダメに+装備中の盾重量

回避判定+1D

行動値と移動力+(SL*2)+2

ライドチャージ使用時の武器攻撃の命中判定+1D

回避判定+1D

コンパニオンを取得

あらゆる命中判定と回避判定+1D

移動力+3*SL

あらゆる判定に+SL+2

テスタメントを取得

セットアップスキルを2個使用。片方はバートルスキル。

移動力+SL*5m

女王の誓い：《ボルテクスアタック》を封印して、《インタラプト》を取得。
リンク効果：騎乗時、あらゆる命中判定+1D、行動値と移動力+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロル・カイン グランディア

アグランダイズ

ランナップ

ボディドライブ

ライドチャージ

ファルコンエッジ

ラッシュ

ホースバトラー

コールドラゴン

アーマースタイル：エメラルド

セイバースキル

ウィンドセンス

ボルテクスアタック

インタラプト

トラッキング

ファインドトラップ

5

1

1

1

○

5

○

3

○

1

1

○

1

3

○

1

1

○

◇

1

1

1

5

5

3

3

5

4

6

10

4

8

2

8

封印

-

セットアップ

↑

セットアップ

セットアップ

ムーブ

メジャー

効果参照

効果参照

フリー

フリー

<判定

判定>

封印

効果

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

武器

-

至近

-

-

-

-

封印

視界

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

封印

単体

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

器用3D

自動

自動

自動

自動

封印

自動

騎乗

長剣使用

騎乗

騎乗

聖鎧

シナリオ3回

シナリオ3回

封印

シナリオ1回

武器攻撃のダメージに

あらゆる命中判定に+1D ダメージ+SL*4

移動または離脱が行える。封鎖以外

使用条件：騎乗のスキルの効果をうけ使用できる。

戦闘移動を行う。移動した場合白兵ダメ+SLD

武器攻撃を行う　ダメ+SL+1D

白兵攻撃と同時、ダメージ+移動力

メジャーアクション後、特殊攻撃を行う。 ダメージはSLD+CL*3(貫通)

コンパニオンで取得した騎竜に搭乗する。

移動力と行動値+SL*5

白兵攻撃の命中判定+1D

あらゆる判定+SL*2

スキルを打ち消す。

追跡に関する判定に+1D

トラップ探索に+1D 失敗しても発動しない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロル・カイン トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

トレーニング感知

マシンリム

アサルトダッシュ

エリアサーチ

ホーム：ベルリール

フェイス：セフィロス

エンラージリミット

バイタリティ

サーチリスク

ゴッテスブレス

ネイティブファイター

トレードマーク

トレーニング：精神

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

3sq 効果 命中

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

器用基本値+3

感知基本値+3

筋力・器用・敏捷基本値+1

白兵攻撃を範囲対象にする。

エリアサーチが行える。

筋力・敏捷・感知基本値+1

筋力・敏捷基本値を+1

所持可能重量筋力基本値*2へ変更

HPに+CL

危険感知判定に+1D

武器攻撃のダメージ+2

HP+5

テスタメントの移動力+1

精神基本値+3
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