
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

防人 想介(さきもり そうすけ)

ノイマン
ウロボロス

アーティスト

17

感染

疎まれた子

妄想

逃走

高校二年生：帰宅部

男性

31

任意(腐れ縁)：？？？

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
8
8
13
26

1 2
ウェブ2 1

　　
　　

0
0

0 0

【Dロイス】賢者の石
【親戚】

【ジャーム】
好意

親近感
隔意
恐怖

2

ワーディング

リザレクト

扇動の香り

無形の影

コンセントレイト：ウロボロス

カウンター

原初の赤：アタックプログラム

混沌なる主

写真記憶

まだら

★

0

4

1

2

1

5

1

1

1

-

1d10

+3：6

4

2

4

2+1

2

-

-

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

メジャー

視界

-

視界

-

-

武器

-

-

至近

至近

シーン

自身

シーン選択

-

-

単体

-

-

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

対決

対決

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80%

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間：対象への攻撃判定ダイス+[Lv]

変更『判定<精神>』

判定クリティカル値-[Lv：下限値7]

『対象[単体]』攻撃に対して未行動時限定：シナリオ[Lv]：エフェクト《タイミング[メジャー]》組合可能な攻撃判定行い対決勝者のみ攻撃命中：使用後は自身『行動済』

判定達成値+[Lv*2]

エフェクト《原初の○》組合限定：シーン[3]：判定達成値+[Lv*2]

目にしたものを細部まで記憶

血や体液から情報を読み取る

性格は、基本的に捻くれており格下の存在を感じると安心するという根からの陰キャ思考者。
普段から自分を卑下することでハードルを下げる癖を持っているが人に見下されるのを嫌う。
私生活からして多趣味にわたっており、趣味に対しては意外とアクティブな方だったりする。
彼なりにも矜持は持ち合わせており『ファンなら金を費やすべきだ！』という過激派オタク。
勉学における成績自体はあまり問題ないが、だからといって特に秀でている教科などはない。
『恋愛』に対しては興味はあるが、無理矢理『自分とは無縁』だと思い込んでいる節がある。
・経歴
親戚と幼い頃に結婚の約束していたが中学時代に想い伝えたら気持ち悪がられた過去を持つ。
『約束』のためにそれまで告白されても断っていたが、これを気に告白受けようと決意した。
しかしその子達はもう既に『新しい対象』がおり、『あの時の想い』がその時限りと知った。
其れ以来『約束』を期待することなく『恋愛』もその場かぎりの感情と思い始めたのである。
やがて周りの流行やノリについていけなくなり、オタク趣味に没頭したことで現在に至った。
＝前日談関係＝
・能力
ノイマン(高度な計算能力)+ウロボロス(影による行動補助)
白兵武器・射撃武器の両方を使いこなすことができる。だが真価は“迎撃・反撃”能力の高さ。
しかし、殆ど高侵蝕状態でのレネゲイドウィルスに依存した能力であるため本領発揮が遅い。
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