
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スズリア

メリア

妖精使い

17

1500

繁茂する生命

♀ 7

同性の家族がいない
商売を手伝った事がある
毒を飲んだ事がある

8

7

14

2 6 16 2

1 9 1

2 8 17 + 2 3

18 23 48 8

5 17 36 + 2 6

6 18 38 + 1 6

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト

フェアリーテイマー

マギテック

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

グリモワール

7

5

5

4

17

4

5

12

7

11

5

10

タフネス

ルーンマスター

魔法拡大/数

武器習熟S/スタッフ

MP軽減/フェアリーテイマー

鷹の目

魔力強化

クリティカルキャスト

特殊楽器習熟

頑強

キャパシティ

超頑強

ターゲッティング

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/すべて

2122

IB34

1-289

1-281

1-283

1-280

2-230

2-233

2-229

1-279

3-212

2-228

1-280

1-281

1-290

7 9 8 10

0

0

0

ハードレザーアーマー 13

8

4

4ファイター

長丸

チュンチュン丸

リーチスタッフ

ストリングボウ

C・アメジスト

魔法のダメージ+2

2H

1H

2H

2H

1H

13 1

13 0

5 1

13

10 1

1

0

1

0

1

11 0 24

11 0 20

12 3 15

10 2 33

12 3 30

3 9 27 8 4 144

17/× 0 25 23 204

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

秘奥魔法

5

5

5

4

17

4

5

10

13

13

13

12

25

12

13

18

銀の髪飾り

蝙蝠の耳飾り

マギスフィア小

宝石ケース

ケープ付きワンピース(白)+1

怪力の腕輪

宝石ケース

ウェポンホルダー

叡智の腕輪

2H分の武具を補助動作で入れ替え

サンクメリアの最後の巫女。
D.A300年(7年前)、サンクメリアは突如現れた竜首を従える女性によって窮地を迎えた。
その女性の猛攻を防ぎ、打ち倒すために残っていた巫女達はリリィガーデを起動する。
しかし、その女性との戦いは激しく、7日間に渡って行われた。
7日間の攻防の末、その女性は虚空へと消えたのだが、巫女達はほとんどの力を使い果たしていた。
このためもうリリィガーデを起動するだけの力はもうサンクメリアには残されておらず。
せめて技術や伝承だけは残そうと、新たに芽吹かせた娘をスズリアと名付け、巫女達は知識などをスズリアに託した。
同時に、サンクメリアはいずれ結界も失いただの遺跡となってしまうことが住人に告げられ、移住が決定された。
スズリアもその流れで4歳の時にサンクメリアを離れ、グランゼールで最後の巫女として育てられた。
5歳の時に親代わりだったメリアと死別し孤独となる、同時に「7歳になる年に勇者が現れる」という天啓を受けた。
その後は引き取られた酒場で手伝いをして過ごした。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

スズリア

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

スケイルレギンス

オウルビジョン

ビートルスキン

メディテーション

リカバリィ

武勇の舞(モラル)

森の舞(SSアニマル)

鎮静の舞(アンビエント)

演舞・秋の舞(秋の実り)

夢想の舞(トランス)

疑心の舞(ブレイク)

姫百合の舞(チャーミング)

柘榴の舞(アトリビュート)

陽だまりの舞(ララバイ)

幽玄の舞(レイジィ)

火竜の舞

誘いの舞(ダンス)

遠隔指示

探索指示

高所攻撃

騎獣の強化

人馬一体

特殊能力開放

超高所攻撃

騎獣の献身

以心伝心

騎乗指揮

特殊能力完全開放

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

バークメイル

リーンフォース

マナスプラウト

アーマーラスト

▲バーチカルスクエア

▲ソニックリープ

△尺測り

▲薙ぎ

▲燕返し

〇断熱

〇奈落の刃

△憎悪の波

▽ペンタマジック

魔鏡・冥界

『火山の贄』

『サンクメリアの龍騎士』

0 0

妖精使いの宝石x6

冒険者セット

たいまつx5

ロープ

ブラウスx7

スカートx7

下着x7

巫女服

湯衣

保存食

救命草x3

バスタオル

ハンドタオル

狼の皮

輝く鳥羽根

食材：上等な肉

騎獣契約証

神楽笛

巫女服

扇子

魔法文明の本

騎獣契約証

占い棒

占いコイン

ECOトランプ

ヒールポーションx10

熊の爪

アルケミーキット

マギスフィア大

ペンタマジックの書

防寒具

2冊目の技術書

白きドレス

ステリセ代金

勇者の証（心）

3冊目の技術書

マテリアルカードSx10

マテリアルカードSSx2

7595
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