
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ホルニッセ

ソロリティ

レクイエム

タナトス

１２

陥穽

0

煉獄

11
α８８　駆け落ち

基本３７　水

初期作品

覆う影3 0 3

0 0 0

1 4 5

たからもの

エリュシオン

ラベンダー

シャル

ビスク

依存

執着

嫌悪

保護

友情

3

4

3

3

1

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

優雅

銃型

後衛の誇り

子守唄

サブアーム

サヴァントの誇り

のうみそ

めだま

あご

経験

柔術

網膜内蔵型照準装置

多目式マニピュレーター

補助腕部

かた

アハト・アハト

８連装マイクロミサイル２門

写真

せぼね

はらわた

はらわた

試験型補助骨格 腕部

試験型補助骨格  胴体部

腕部格納式サーベルプロトタイプ

紋様の描かれたバッジ

┌(┌ ΦωΦ )┐

義足

オート

ジャッジ

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

ダメージ

ラピッド

オート

オート

アクション

なし

２

なし

オート

０

なし

2

０

2

1

4

４

３

1

0

０

２

3

自身

０～１

自身

なし

自身

自身

0

自身

0

0

自身

１～２

０～１

自身

自身

自身

０

自身

自身が狂気点で判定を振りなおす際、他姉妹を一人選び対話判定しても良い

妨害２。その後、対象に対する射撃攻撃１を行ってもよい

攻撃判定値が１以下でも砲撃・射撃は大失敗にはならない

バトルパートで射撃の攻撃判定出目-１、コスト-１

(死の手)任意の攻撃マニューバを一つラピッドとして使用する

(冥王)レギオンの移動妨害を常に無効化にしてよい。レギオンが自身に対して攻撃する時、出目７以上でなければダメージを与えられない

2

1

肉弾攻撃１

（カンフー）行動値+１

（アドレナリン）行動値+１

（スコープ）砲撃・射撃攻撃に支援２　

（こぶし）肉弾攻撃１

（うで）支援１

移動１

（ランチャー）砲撃４+爆発

（二丁拳銃）射撃２＋連撃１

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

（ガントレット）胴にたいしての攻撃に常に防御1   胴にある白兵肉弾マニューバダメージ＋1

（アーマースキン）防御１

（アサブレ）白兵２+連撃１

たからもの

たからもの

（ほね）移動１
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