
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

モルテ・ルーポ

リカント

密偵

12

10

獣変貌

男性 不明(21)

身体に傷跡がある
一定期間の記憶がない
奇妙な予言をされたことがある・冒：倒したい相手がいる

13

5

7

6 15 34 5

9 10 32 + 1 5

11 8 24 4

11 3 19 3

11 18 3

5 7 19 3

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

12

9

4

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/格闘

両手利き

武器習熟S/格闘

インファイト

頑強

命中強化

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

1-281

1-283

1-281

1-284

1-279

2-230

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

0

12 17 17 16

0

0

バトラースーツ 10 1

18 0グラップラー

チェインスティック

たどたどしいアイアンボックス+1
グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。パンチを強化

1H

1H

10 1

10 1

19

19

11 19 15

11 19 10

3 33 99 18 0 72

0/× 14 15 15 21

セーフティメット

ラル=ヴェイネの金鎖

ディスプレイサー・ガジェット

背水のネックレス

スマルティのエ風切り布

グレンダールの火炎拳

専用アルケミキット

スマルティエのアンクルスリーブ

熊の爪

グレンダールの火炎拳

俊敏の指輪

もらいもの

[PC]  CV:今井麻美

浜辺に倒れていたところを、海辺に独り暮らしのエルフに助けられる。
意識を取り戻したが、名前以外の自分についての記憶が抜け落ちている
助けてもらったエルフに世話になっていたが、何時までも世話になるわけにもいかない。
エルフに占い(予言)をされ、一番近い町グランヴァルージャに行くことを薦められた。
そして、自分の中にある闘争心から合理的に魔物と戦える冒険者になることにした。
[占い(予言):
始まりは小さな勇気、その勇気は少女と共にプロセルシアの地の未来を変えるだろう。汝大いなる魂を持つ少女と共に、眠れし神の歌を継げ
]



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

モルテ・ルーポ

冒険者セット

保存食（一週間）x3

スカウト用ツール

テント(6人用)

手鏡

着替えセット

アウェクンポーション

防寒着

マテリアルカードＢx10

マテリアルカードＡx6

水袋x14

魔香草x5

魔晶石3点x8

幸運のお守り

筋力の指輪

アビス加工

器用の指輪

陽魔符+1x2

陰魔符+1x2

1290

ブロードソード

専用化アルケミキット

専用アイアンボックス+1

専用スマルティのエ風切り布

グレードソード

100

50

100

100

100

71 521
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