
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カエデ

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

アーシアン

学者

19

女性

14

記憶喪失

友情

9
3
0

3

9
3
0

3

8
2
0

2

33
11
3
8
22

30
10
3

13

24
8
1

9

9
3
1

4

120

216

7

封精魔杖・地

大地のローブS3
ルーンリング

至近 -1 5

5
2 3 -1

3 0 2 0 9 15 8

2 1
2 5
3 0 2 9 12 16 7

2 2 2

13 13 2
3 3 2
13 13 3
22 22 3
22 22 3
22 22 3

3 3

名馬（パカちゃん）
EXHPポーション

グレートHPポーション
EXMPポーション

グレートMPポーション
転送石

Iスマートフォン
月光の種

【地】のクリスタル

103720024

16

アーシアン：召喚

マジシャンズマイト

マスターマジック

コンセントレイション

メタモルフォーゼ

チートマジック

ブーストマジック

アースバレット

クエイク

フレイムクラック

アースブレイカー

マジックフォージ

マジックエッジ

チャージマジック

リゼントメント

★

5

5

1

1

2

1

1

1

4

5

1

3

1

1

-

-

8-1

5-1

6-1

12-1

18-1

3-1

メジャー

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

DR直前

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

-

-

20m

20m

30m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法ダメージ+[SLx5]

魔術判定+1D

シーン終了まで魔術判定+[SL+1],魔法ダメ+2

射程内の[SL+1]個のエンゲージにいる任意のキャラに攻撃できる

魔法ダメージ+【感知】

2d+5の地属性魔法攻撃,ダメージを与えたら【スリップ】付与

2d+20の地属性魔法攻撃,ダメージを与えたら【スリップ】付与

[(SL+1)D+50]の火,地属性魔法攻撃,ダメージを与えたら【スリップ】付与

地属性魔法ダメージ+[SLx4]

魔法ダメージ+[(SLx2)D]

《マジックフォージ》の効果+[(SLx3)D]

《リゼントメント》の使用回数+1

魔法ダメージ+[CLx10],[対象:単体※]に変更

ゲッシュ：《鳳凰の煌めき》
恩恵
・種族に霊獣を追加
・受けるダメージに-80する
・《再生能力》をSL15で取得
束縛
・種族が魔族、妖魔、人間、竜いずれかの攻撃によって自分が戦闘不能になった場合、死亡する

ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
・戦闘前
【Fate 1】
スペシャリストⅠ：地（ダメ+1D）
【Fate 2】
スペシャリストⅠ：地（ダメ+1D）+ スペシャリストⅡ（魔法命中+1D）
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
・セットアップ
【MP5】
クイックサーチ
エンサイクロペディア（コンコーダンス有り）
メタモルフォーゼ（魔術+2,ダメ+2）

エネ識 3d+22



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カエデ カウンタースペル

ハイウィズダム

アトリビュート

ハイアトリビュート

エンサイクロペディア

クイックサーチ

コンコーダンス

トリビアリスト

ブレイクアトリビュート

スタイル:アクネス

アイデンティファイ

モンスターロア

スペシャリストⅠ:地

アニマルエンパシー

スペシャリストⅡ

インテンション

デストロイヤー

スペシャリストⅢ

リサーチ

トレーニング：知力

トレーニング：感知

サーチリスク

1

3

5

3

1

1

1

1

3

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

5

F

F

F

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

判定直前

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

《ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠ》

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

視界 単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL

武器装備

ｼﾅﾘｵ1

「分類:魔術」のスキルを無効化する

【知力】判定+[SLx2]

対抗属性ダメージ+[SLx4]

対抗属性ダメージ+[SLx5]

エネミー識別を行う

エネ識+セットアップのスキルを1つ使う

場面全体にエネミー識別を行える

【知力】で代用判定する

魔法ダメージを対抗属性扱いにする

攻撃命中+[SLx2]

アイテム鑑定+1D

エネミー識別+1D

地属性魔法ダメージ+1D

「種別：動物,魔獣」と意思疎通できる

《スペシャリストⅠ》の効果+魔法命中+1D

【最大MP】+CL

オブジェクト破壊ダメージ+2D

地属性魔法を「対象：場面(選択)」,「射程：シーン」に変更する

【感知】の情報収集+1D

【知力基本値】+3

【感知基本値】+3

危険感知+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カエデ アニマルコントロール

フェザー

ファインドトラップ

ビジランテ

ベアアップ

フェイス:エリカ

ミュトスノウリッジ

レストタイム

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

至近 単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

精神

魔術

自動成功

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

「分類：動物,魔獣,霊獣」と精神対決を行い,勝利したら対象を行動済にする

落下ダメージを0にする

トラップ探知+1D,失敗してもトラップが作動しない

隠密関連の【感知】+1D

【精神】を使用するリアクション+1D

【知力】+1

神話、伝承関連の【知力】+1D

シーン終了時【HP】,【MP】を「2d+CL」点回復
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