
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グレーテル・オーレンドルフ

人間

冒険者

11

2330

剣の加護/運命変転

14

何かの大会で優勝
大失恋したことがある
純潔である

6

9

10

7 12 25 4

9 4 19 3

10 13 32 5

5 8 22 3

7 14 31 + 1 5

10 6 26 4

ファイター

シューター

マギテック

エンハンサー

ライダー

11

8

8

5

6

タフネス

ターゲッティング

魔力撃

かばう

狙撃

魔法拡大/数

足さばき

2122

1-280

1-292

1-285

1-293

1-289

2-227

11 15 14 16

0

0

8 12 11 13

ハードレザー

閃刀ー刀衛ー 18

18

5

9ファイター

ロングソード+1

ロングソード+1

ジェザイル+1

サーペンタインガン+1

妖精の銀製グレートソード+1

エンハンスナックル

閃刀ー零閃ー

閃刀ー零撃ー

射程50m,装填数3

射程10m,装填数3

武器無しのデータ

ブロードソード+1、銀製

射程10m,装填数3、サーペンタインガン+1

1H両

2H片

2H

1H

2H

1H拳

1H

1H

13 1

13 1

10 1

1 1

24 1

1 1

15 5

1 5

16

16

13

13

16

16

20

17

10 17 13

10 17 23

10 14

11 14

10 17 34

10 16 1

10 19 15

11 16

10 17 51 18 9 72

11/× 0 14 15 52

魔動機術 8 13

Ｆスフィア大

スポッタードール

ナイトゴーグル

マギスフィア小

Fマギスフィア中

知性の指輪

ブラックベルト

バレットスリンガー

サバイバルコート

野伏のサーマルマント

キラメイ・チェンジャー スーツアーマー、ハードレザー、Ｃバトラースーツ

まだ見ぬ世界をみるため
貴族5司書4鍛冶1

サイガ経験値72
69点使用
1点*8：武具種高速変化(サーペンタインガン、ジェザイル)、防護点+1、任意の判定+1、魔力+1、銀の武器化、物魔追加ダメージ+1、サイ
ガ大型化
2点*8：武具種高速変化Ⅰ(グレートソード)、Ⅱ(エンハンスナックル)、Ⅲ(ラウンドシールド)、任意の判定+1、妖精の武器(炎、土)、物魔追
加ダメージ+1
3点*5：魔力+1、任意の判定+1、物魔追加ダメージ+1、防護点+1
4点*2：防護点+1、任意の判定+1



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

グレーテル・オーレンドルフ

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベア

ビートルスキン

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

☆チャージ

〇高所攻撃

〇騎獣強化

〇以心伝心

〇獅子奮迅

☆限界駆動

追撃の魔力

Ｃ値増強/-1

閃刀ー撃刀ー

閃刀ー閃滅ー

閃刀ー闘閃ー

リオーネ

リオーネ

射程30m,装填数3、トラドール+1

ブロードソード巨大化+1、銀製、妖精：炎

変形格闘 、銀製、妖精：土

射程10m,装填数3

2H

2H

1H拳

2H

2H

10 5

24 5

1 5

30 3

30 3

17

20

20

18

15

10 16

10 19 25

10 19 15

10 19 40

10 16

野伏のサーマルマント

専用化*6

20

300

709 1029

活性弾x2

∟残弾数x11

銀の弾丸x6

断空弾x6

衝撃弾x6

徹甲弾x24

魔晶弾x24

炸裂弾x24

分裂弾x24

活性弾+x24

氷結弾x24

弾倉x10

ハードレザー+1

マナタイト装甲付きスーツアーマー+1

マナタイト装甲付きタワーシールド

コンバットバトラースーツ

魔晶石5点

アウェイクポーションx3

宗匠の腕輪

怪力の腕輪

ガンベルト

クイックドレッサー

チョコ

採掘場x6

消魔石10点

魔晶石6点

魔晶石2点

畑x5

魔香草x4

太陽草x3

魔動ビークル

魔動バイク収納スフィア

アタッチメントトラドール

カラの実*24x6

硝石x3

氷結晶

魔晶石10点x3

161647
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