
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フランツィスカ

ウォーロード

モンク モンク

ヴァーナ

狩人

12

女

18

略奪

名誉

21
7
3

10

23
7
2
2
11

23
7
2
2
11

6
2
0

2

12
4
0

4

10
3
1

4

12
4
0

4

129

91

5

覚醒の爪

不沈の冠
アボイドクローク

太陽の腕輪
豪傑の証

アイアンフィスト、アームズマスタリー、メｒルマッスル、アーケンラーヴ、ウェポンルーラー、ハイボルテージ
豪傑の証、不屈の誓い

至近 0 11 0 0 0 0 0

-1 7
1 9

2

11 0 11 0 4 15 15
7 10
1 5
19 21

11 23 4 15 15

5 4 2

4 4 3
11 11 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

武器買い替え
冒険者セット

ドレスブック(幻)
バックパック

ハイMPポーション
ハイMPポーション

HPポーション
HPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

MPポーション

3801521

14

アクロバット

ボルテクスアタック

ペネトレイトブロウ

スタンアタック

バーサーク

ストロングスタイル

スラッシュブロウ

ソウルバスター

メルトダウン

ディフェンスライン

バランスブレイク

オーバードライブ

ジャッジメント

クールランニング

ウェポンルーラー

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

1

★

★

★

★

-

-

6

6

-

3

-

-

-

15

5

-

-

-

-

パッシヴ

攻撃時

メジャー

マイナー

マイナー

セットアップ

ダメージロールの直前

効果参照

効果参照

リアクション

ディフェンスライン

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

武器

-

-

-

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

ギルドメンバー

自身

自身

-

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を対象：単体にしてダメージにCL*１０

防御無視。クリティカルでダイス増加

ダメージ＋3　スタン付与

ダメージ+15、リアクション-1ｄ

格闘武器で攻撃するときダメージロールに＋5D

ダメージロールに+6d

被ダメージ同じ分だけ相手にダメージを与える

エンゲージ敵離脱時、エンゲージを封鎖。対決判定に＋２

回避の代わりに命中判定を行う

ディフェンスライン使用時、相手にスリップと放心を付与

バーサーク時命中に+1d

自分以外のギルドメンバーの行動値+2

バーサークデメリット相殺

命中+6

母親兎族、父親猫族のウサミミ猫族。母親とは生き別れてしまい、父親のもとで育った。
男親に育てられたせいか、跳ねっ返りにそだってしまった。

ゲッシュ：不屈の誓い



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フランツィスカ アイアンフィスト

アームズマスタリー：格闘

アームズロジック：格闘

アディショナルブロウ

メタルマッスル

ストームアタック

ハイボルテージ

デストロイヤー

トラッキング

シックスセンス

インテンション

ファインドトラップ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

フェイス：アーケンラーヴ

スティグマ

アスレチック

クローズオフ

ビジランテ

★

★

★

★

★

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

‐

-

-

-

-

-

「種別：格闘」のダメージ+精神値

「種別：格闘」の命中判定+1D(計算済)

命中に+1d

攻撃対象BSの時ダメージに+SL*2D

格闘攻撃時ダメージに+2D

スラッシュブロウの効果に＋3d

攻撃に+SL*4

オブジェクト破壊時、ダメージロール+2D

追跡時感知判定に+1D

奇襲攻撃を受けた時－１Dされない

最大MPに＋CL

罠感知判定に+1D、失敗しても罠は起動しなくなる

基礎値+3

基礎値+3

基礎値+3

あらゆる命中判定に+1

判定後、フェイト１消費で１ｄ追加

筋力判定に+1d

相手の離脱時に対するリアクションに+1d

隠密状態を発見、被発見時の感知判定に+1d

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

