
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

〝2045〟(ニコ)

ノイマン
ノイマン

傭兵

高校生くらい

死

義理の両親

殺戮

トラウマ

ゴミ回の収人

男

40

いいひと

0
0
6
2

1
0
0
0

0
1
2
0

1
1
8
2

30
10
10
15
30

4 1
1 4

軍事
裏社会

2 1
1

剣×2本(マルチウェポンで装備)
コンセ＋マルチウェポン＋コントロールソート
【一騎】コンセ＋マルチウェポン＋コントロールソート+武芸の達人
【夢幻】コンセ＋マルチウェポン＋コントロールソート+コンバットシステム＋急所狙い

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+2
8r+2
8r+11
8r+11

4
4
4
4

4+4
4+4
4+4

4+4+4

C値ｰ2、達成値ｰ0、精神での判定
C値ｰ2、達成値ｰ0、精神での判定、達成値+9
C値ｰ2、達成値ｰ0、精神での判定、達成値+9、攻撃力+4

0 0

特異点
スプーキー・ウィスパー（昇華

PC3:ノイ
幸

宗教家たち（昇華
伊瀬ちゃん
自分(昇華

執着
信頼

脅威
隔意

西洋剣×2本
コネ：情報屋

12 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（ノイマン）

マルチウェポン

コントロールソート

武芸の達人

急所狙い

写真記憶

暗号解読

★

0

2

5

1

3

2

★

★

-

1d10

2

3

2

ー

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

常時

メジャー/リアクション

視界

-

武器

武器

シーン

自身

自動

自動

白兵

自動成功

白兵

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値ｰ2

同じ技能で使う武器の攻撃力と効果を二つ合計して使用、組み合わせた判定の達成値ｰ[5-Lv]する

＜白兵＞で取得、このエフェクトを組み合わせた判定は【精神】で判定を行える

＜白兵＞で取得、選択した能力の達成値＋[Lv×3]する、暴走を受けている間は適用されない、浸蝕率でのレベルアップなし、基本浸蝕率+4

エフェクトを組み合わせた攻撃力+[Lv×2]

「僕は〝2045〟…ノイは最初と最後の｢2｣｢5｣をとってニコと呼んでます
　名前は無いので、適当に呼んでください」

[外見]
紫がかった黒髪に紫の瞳の青年、155程度身長低めの15､16歳と思われる
ぼさぼさに伸びた髪を後ろで簡単に束ねており、フードや襟巻で顔を隠していることが多い

[現在]
傭兵という形で活動しているが、実質ノイという人物の元でごみの回収を行ったりしている

[性格]
素直ではないが、仲間想い
上司であるノイはおかしな人物だと思いながらも信頼を寄せている

[能力/戦闘スタイル]
西洋剣の二刀流、近接白兵

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

