
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シェリー

プリースト

セージ バード

エルダナーン

王侯貴族

12

女

15

紛失

金銭

18
6
0

6

12
4
1

5

8
2
0

2

26
8
2

10

7
2
1

3

26
8
2
1
11

7
2
2

4

100

128

5

手提げバック

守護の輪
白のローブ

ルーンリング
高位聖印

5 5
4
2 3 -1

5 0 2 0 11 5 11

5 0
5 0 2 11 19 5 10

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2
11 11 2
5 5

異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

手提げバック
ドレス

冒険者セット
HPポーション×３
MPポーション×３

ハイMPポーション×10
ハイMPポーション×５

ハイMPポーション×１０
EXHPポーション×２
EXMPポーション×２
EXMPポーション×２

万能薬×10
退魔軟膏×５

防寒着
崩壊の角笛×２

801051

51

フォティテュード

プロテクション

ヒール

ジョイフルジョイフル

アフェクション

ディスコード

ファイトソング

キュア

クイックヒール

ヘイスト

カノン

トレジャーマニア

エフィシエント

アドバイス

ハイプロテクション

★

5

1

2

1

5

1

1

1

3

1

1

5

2

3

-

3

4

6

-

4

-

5

5

3

-

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直後

DR直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

20m

20m

視界

-

20m

-

-

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術判定

呪歌判定

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

1

1/MP

1

3

1

5

1

1

1

5

1

1

5

5

5

作成時に最大MP+5

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ＨＰ回復［３Ｄ＋CL×３］

単体を未行動に。シーンSL回

対象の受けるダメージを1度だけ０にする。シナリオに１回。

対象の与えるダメージを＋[(SL)D]増やす。１ラウンドに１回

1シナリオ１回のスキルを未使用状態にする。1シナリオに１回。

対象のバッドステータスを消す

ヒールを一緒に使うことができる

ラウンド終了まで対象の【行動値】＋[（SL）D]する

対象がフェイトを使ってダイスを増やすとき、+1Dする。ただし、自分はフェイトを１消費する。１シーンに１回

対象のドロップ品ロールを行う直前に使用し、＋１Dする。シーンに１回

魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術＋[SL×２]

対象が行う判定の直前に使用し、＋１Dする。1シナリオに[SL＋１回]使用可能

《プロテクション》の効果に＋[5＋SL×3]する

大金持ち生まれ
祖父が経営するお店が大きかった
しかし、祖父が死去してからは経営がうまくいかず、破産し、母親は家を出ていき、父親は仕事もせず家でダラダラするだけになった

生活費を貯めるために、お金稼ぎをしてる

教育は祖父がいるときに色々と教わっていた



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シェリー リデュース

ヒールオール

キュアオール

ポストヘイスト

ファーストエイド

ヒストリー

マジックノウリッジ

ミュトスノウリッジ

エンラージリミット

インサイト

フェイス：アエマ

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：器用

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

-

12

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直前

《ﾋｰﾙ》

《ｷｭｱ》

《ﾍｲｽﾄ》

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20m

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

器用

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

対象に魔術を行い、DLを‐[（SL×3）D]（最低１）する。１シーンに1回

《ヒール》と同時に使用し、「対象：場面（選択）」「射程：視界」にする。1シナリオに1回

《キュア》と同時に使用し、「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

《ヘイスト》と同時に使用し、「対象：範囲（選択）」にする

難易度１０の【器用】判定。戦闘不能を回復

歴史、人物、出来事などの【知力】判定に＋１ｄ

魔術などの事柄における【知力】判定に＋１ｄ

神話や伝説などの事柄における【知力】判定に＋１ｄ

所持品の重量制限を[【筋力基本値】×2]になる

ハッタリや嘘を見抜く【精神】判定に＋１Ｄ

HP回復、MP回復＋２

精神基本値＋３

知力基本値＋３

器用基本値＋３
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