
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

眞山灰音（まやま・はいね）

バロール
バロール

UGNエージェントC

外見11（実年齢400）

犠牲

兄弟

憎悪

仲間の死

小学生

男

34

恩人

0
2
4
2

0
0
1
0

1
0
0
0

1
2
5
2

27
9
9
14
28

3
1 1

レネゲイド UGN2 2

①②③
①②③④

①②③④⑤

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

9r+3
9r+3
9r+3

8
8
23

同一エンゲージ攻撃可
同一エンゲージ攻撃可、範囲［選択]攻撃
同一エンゲージ攻撃可、範囲［選択]攻撃

0 0

古代種
固定：かつての仲間
固定：テレーズ・ブルム
シナリオ：手塚カズミ

遺志
庇護
友情

疎外感
隔意
嫌気

コネ：UGN幹部
コネ：要人への貸し

情報収集チーム

6 2

ワーディング

リザレクト

①コンセ：バロール

②黒星の門

③黒の鉄槌

④因果歪曲

⑤覇王幻魔眼

イモータルライフ

赤方偏移世界

帝王の時間

刻の魔術師

★

0

2

3

3

2

3

1

2

1

1

-

1d10

2

2

1

3

5

効果参照

2

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

セットアップ

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

視界

-

-

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

範囲[選択]

単体

自身

単体

自身

効果参照

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

ピュア

-

-

80%

Dロイス

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

組み合わせで同エンゲージ攻撃可　判定ダイス+[LV+1]個

攻撃力+[LV*2+2] 同エンゲージ攻撃不可

対象を範囲[選択]に変更　 同エンゲージ攻撃不可　シナリオLV回

攻撃力+[LV*5] 同エンゲージ攻撃不可　シーン1回

戦闘不能時、HPを2d10で回復　回復した分と同じだけ侵蝕値上昇　シナリオ1回

ラウンド間、対象の行動値+[LV*2]、戦闘移動距離+10m

周囲の時間流を遅くし、ゆっくりにと流れる時間の中で調べ物ができる

時間龍を操作し、物体に長い年月を過ごさせる。ただし生命体などの反発する意志を持つものには効果を持たない

使用：基本1/2、上級、EA、IC

見た目は小学生だが、実際は400年以上生きる古代種。
長い年月を生きる中で様々な組織に協力してきた。現在はUGNにはレネゲイドの研究のために協力している。
精神面では老成しており、子供に似つかわしくない冷静さを見せる。口調もやや上から目線。
なお、灰音という名前は日本で暮らす上で漢字にしたまでであり、当人はドイツの血の流れを汲んでいる。
好きなおやつは芋けんぴで常に持ち歩いて食べている。
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