
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

テュシア・エスカリス

プリースト

フォーキャスター

アコライト

フォーキャスター

ヒューリン

王侯貴族

19

傷病

愛

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
1

4

26
8
2

10

27
9
1

10

35
11
2
1
14

9
3
1

4

140

206

5

軍略家の指揮棒[6/両/3]S1

軍略家の三角帽子S1
白のローブ

軍略家の指輪S1
高位聖印

至近 -1 3 0

0 2 1 0
0 4 0
0 2 3 0

4 0 4 0 14 14 8

3 3
4 0 4 8 18 14 8

2 2 2

10 10 2
4 4 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

初期

クリスタル穴あけ
クリスタル穴あけ

対抗：放心のクリスタル

アネクス軍撃破

969750 09

0

オールラウンド

プロテクション〈魔術〉

ホーリーウェポン〈魔術〉

タクティカルプレイ〈魔術〉

ヒール〈魔術〉

アウトプレイ

マニフィカート

クイックヒール

ストラテジウム

アフェクション

パスドポーン

キャスリング

グランドマスター

ハイプロテクション

ビジテイション〈魔術〉

★

5

5

10

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

-

3

-

6

5

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

セットアップ

メジャー

パッシブ

《ホーリー～》

イニシアチブ

効果参照

DR直後

効果参照

DR直前

パッシブ

パッシブ

DR直前

-

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

20m

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

シナリオ1回、アコライト

シーンSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の武器攻撃のダメージ＋15。シーン終了まで

対象の攻撃ダメージ+［SL×4］、ラウンド終了まで。自身は行動済になる。

対象のHPを3d+［CL×3］回復。

《タクティカルプレイ》のSL上限を10に変更する。

《ホーリー～》の効果に『あらゆる攻撃の命中判定＋1d。』を追加。

《ヒール》を使用。

『魔術判定』、『対象：単体』のフォーキャスターのスキルの対象を『範囲(選択)』に変更。

ダメージを0に変更する

対象が死亡するときに使用。死亡を戦闘不能に書き換える。

射程20ｍ。対象は《カバーリング》を取得していなくても、即座に使用できる（コストは払う）。自身は対象不可

フォーキャスターのスキルコスト-2(最低1)

《プロテクション》の効果5+［SL×3］

『分類：妖魔・魔獣・魔族』へのダメージ+［SL×5］。

戦闘前【MP4】
f1消費、《ホーリーオーダーⅡ》。
《ホーリーウェポン》5&《マニフィカート》1を使用。合わせてf1消費、《ホーリーオーダーⅠ》も使用。
シーン終了まで対象の武器攻撃のダメージ＋24、あらゆる攻撃の命中判定＋1d。
対象は範囲(選択)。ティエス、カエデ、ミアに。

魔術判定　2d+6

セットアップ【MP5】シナリオ3回
《タクティカルプレイ》11を使用、合わせて《ストラテジウム》1と《エフェクトエクステンド》3も使用。

シーン終了まで対象のあらゆる攻撃ダメージ+53。自身は行動済になる。
対象は範囲(選択)。ティエス、カエデ、ミアに。

セットアップ【MP5】
《タクティカルプレイ》11を使用、合わせて《ストラテジウム》1も使用。

ラウンド終了まで対象のあらゆる攻撃ダメージ+53。自身は行動済になる。
対象は範囲(選択)。ティエス、カエデ、ミアに。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テュシア・エスカリス シーリィ〈魔術〉

ラース

アタックブースト

エフェクトエクステンド

ディバインフォース

エソテリカ︰アコライト

マジッククリップ

オピニオン

ヒストリー

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ベアアップ

インテンション

トレーニング：精神

インサイト

3

5

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

20

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

DR直前

パッシブ

効果参照

効果参照

戦闘前

20m

-

-

-

20m

-

20m

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

命中判定でクリティカルした攻撃のダメージ+［SL×10］。自身は対象不可

《ビジテイション》の効果+［SL×2］=10、さらに種族制限を無視して有効。

ダメージ増加スキル効果+［SL×3］

『ラウンド終了まで持続する』〈分類：魔術〉のスキルと同時に使用する。そのスキルの持続時間を『シーン終了まで持続する』に変更する

自分以外の攻撃ダメージに［CL×5］

『アコライト』のスキルコスト-2。

対象複数のキャラクターを対象とする魔法攻撃の命中判定の直前に使用する。その対象を『単体』に変更する。対象は、魔法攻撃する対象をあらためて選択すること。

説得や交渉での【精神】判定+1D。

国や町の歴史についての【知力】判定+1D。

f1消費。《ホーリー～》の対象を『範囲：選択』に変更する。

1消費。《ホーリー～》を使用する。

【精神】判定でのリアクション+1D。

【最大MP】+CL

精神基本値+3

はったりや嘘を見抜く【精神】判定+1D。
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