
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ハヌマーン
ノイマン

ブラム＝ストーカー

宗教家

渇望 吸血 260

1
1
4
2

0
0
0
1

0
0
0
0

5
5
8

6
6
12
3

224
39
39
44
88

15 2
1 1

6

噂話 1

バトルガーディアン
バトルガーディアン
バトルガーディアン
バトルガーディアン

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

Atk+11、命中-1、ガード8
Atk+11、命中-1、ガード8
Atk+11、命中-1、ガード8
Atk+11、命中-1、ガード8

0 0

6

ワーディング

リザレクト

ブラッドコート

コンセ

一閃

コントロールソート

影走り

疾風剣

ブレインシェイク

獅子奮迅

波紋の方陣

チェイストリガー

生命増強

加速する刻

ゴッドウィンド

★

0

4

2

1

1

1

4

1

2

2

2

6

3

1

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Lv以下のHPを消費、HP*2ガード

C値-Lv

全力移動、離脱不可

精神で白兵

ハンスト

ドッヂのダイス-Lv

放心付与

白兵範囲化

対象の受けるダメージ-[Lv+1]D10

攻撃命中時、行動値+Lv*5

HP+300

イニシアチブにメイン

自動成功失敗、制限-のみ

セットアップ　【八極の構え】《ブラッドコートLv4+3》《鮮血の奏者Lv2+3》 ラウンド中ガード値+14、攻撃力+15、HP12失う

イニシアチブ　《加速する刻Lv3》　イニシアチブにメインプロセスを行う、行動済みにならない

マイナー　【瞬歩】《影走りLv1+3》《赫き剣Lv4+3》《破壊の血Lv4+3》
戦闘移動を行う（離脱可・封鎖無視）、赫き剣作成(Atk+35,Hit+0,ガード0）、HP12消費
マイナー　【瞬歩】《影走りLv1+3》
戦闘移動を行う（離脱可・封鎖無視）

メジャー　【連撃】《C:ノイLv3+3》《コントロールソート》《一閃》《疾風剣Lv4+3》《獅子奮迅Lv2+3》《ブレインシェイク》《マルチウェポンLv4+3》
《ヴァリアブルウェポンLv1+3》《鮮血の一撃Lv4+3》《スキルフォーカスLv2+3》《渇きの主Lv4+3》《ブラッドボムLv1+3》
C値-Lv、精神で判定、対象：範囲（選択）、ドッヂダイス-7、放心付与、武器を（2+4）つ使って攻撃、ダイス+8個、白兵技能+10、全力移動後白兵攻撃、装
甲無視、命中時HP28回復、対象がHPを1でも失った時追加で3D10HPを失い、自身も同値失う。
使用武器：バトルガーディアン*5(Atk11,Hit-1,ガード8）+赫き剣（Atk+35,Hit+0,ガード0）
使用武器：バトルガーディアン*6(Atk11,Hit-1,ガード8）

(12+6+8)dx7+15+10+6-5 命中判定
d10+55+35
d10+66

オート　【受け】《八重垣》《パワーカバーLv10+3》《戦士の知恵Lv4+3》（＋セットアップブラッドコートLv4+3）　ガード値8+8+13+12+14
オート　【見切り】《ひらめきの盾Lv2+3》　受ける予定のHPダメージ-10、シナリオLv回　3回目
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値
バトルガーディアン
バトルガーディアン

　　
　　

0
0

Atk+11、命中-1、ガード8
Atk+11、命中-1、ガード8

神速の鼓動

急所狙い

八重垣

パワーカバー

マルチウェポン

　＞ヴァリアブルウェポン

蘇生復活

瞬間退場

先手必勝

ひらめきの盾

刹那の勝機

ヒーリングウイルス

渇きの主

ブラッドボム

鮮血の一撃

スキルフォーカス

血の宴

1

4

1

10

4

1

1

1

4

2

1

10

4

1

4

2

1

★

120

80

120

シーン化

Atk+Lv*2

2つの武器のガード値を合計してガード

2つの武器を合計してダメージ判定

HPダメージ-10　シナリオLv回

HPダメを0にする

HPをLv回復
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