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p p
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基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イリス・バラーダ

ダークドワーフ

戦士

17

500

暗視、黒炎の担い手

女 37

戦場に置き去りにされた
濡れ衣を着せられたことがある
同胞に家族を傷つけられた

7

11

8

11 80 98 16

6 65 78 13

4 17 32 5

6 44 61 10

6 20 34 5

12 24 44 7

ファイター

プリースト

マギテック

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

17

2

4

9

12

1

1

15

タフネス

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

両手利き

防具習熟A/非金属鎧

二刀流

全力攻撃

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

命中強化

武器の達人

2122

3143

2122

2123

2123

IB32

IB31

IB30

IB36

IB32

IB32

IB31

IB31

IB32

IB31

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

トロールバイタル

バルーンシードショット

フェンリルバイト

騎獣強化

高所攻撃

チャージ

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

獅子奮迅

ＨＰ超強化

極高所攻撃

縦横無尽

特殊能力完全開放

騎獣超強化

攻撃障害

超攻撃障害

バークメイル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

17 33 30 22

0

0

0 30 0ファイター

3 78 234 30 0 127

20/× 0 27 24 62

神聖魔法

魔動機術

2

4

7

9

【経歴】
カラゾラル平原出身。
生まれた時から戦士として育てられ、蛮族の先兵として活躍していた。
当然、イリスを育てた両親もかなりの手練れで、かなり重要な任を任される立ち位置にいた。
そんな一族を妬んだとある蛮族がある計画を立てた。イリスの両親を暗殺し、その容疑をイリスに被せるというモノである。
計画は実行に移され成功し、イリスは投獄される事になった。
獄中での生活は酷い物であった。過酷な労働状況、拷問のような仕打ち。
その中でイリスは決意する。両親を殺し、自分をこんな目に遭わせた蛮族に復讐すると。
ある日イリスに脱獄のチャンスが巡ってくる。それをものにしたイリスは一先ず人族領で生活し、そこで力をつける事にした。全てはかの蛮
族に復讐するために。
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イリス・バラーダ

500000

入門：ジアンブリック攻盾法

┣選ばれし鋼の一打

┣完全なる鋼の一打

┗打ち砕く鋼の進撃

入門：クーハイケン強竜乗法

┣巨象は大地を踏みしめて耐えるⅠ

┣巨象は大地を踏みしめて耐えるⅡ

┣巨象は大地を踏みしめて耐えるⅢ

┣竜は硬き鱗で打ち当たるⅠ

┣竜は硬き鱗で打ち当たるⅡ

┗竜は硬き鱗で打ち当たるⅢ

入門：マグリエント流：弐武舞剣

┣暴風雷雨

50

30

50

50

50

20

30

50

30

50

100

50

30

30

30

30

30

50

50

30

30

50

30

30

50

30
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50

20

30

50

50

20

30

50

2620 4000

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

